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GUIs e imagens graficas: Criando desenhos simples

e Sistema de coordenadas do Java:

Definido pelas coordenadas x e coordenadas y.
*Também conhecidas como coordenadas horizontais e verticais.

*Sdo medidas ao longo do eixo X e do eixo VY.
*Unidades coordenadas sdo medidas em pixels.
*Classe Graphics no pacote java.awt
*Fornece os métodos para desenhar texto e formas.
*Classe JPanel no pacote javax.swing
*Fornece uma drea para desenhar.
* Classe Jframe pode ser utilizada para o desenho, mas ndo é

conveniente, porque o espago da barra de titulo precisa ser
levado em conta no cdlculo dascoordenadas v.

Celso Olivete Junior
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Sistema de coordenadas do Java: unidades
em pixels
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Criando desenhos simples (Continuagdo)

eranca:

*Palavra-chave extends.

A subclasse herda da superclasse:

*A subclasse tem os dados e os métodos que a
superclasse tem, bem como aqueles que ela define

para si propria.

Celso Olivete Junior
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Exemplo: Linhas que se estendem a partir de

um canto

Celso Olivete Junior
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// Fig. 4.19: DrawPanel.java

// Desenha duas linhas que se cruzam em um painel.
import java.awt.Graphics;

import javax.swing.JPanel;

public class DrawPanel extends JPanel

{

// desenha um X a partir dos cantos do painel
public void paintComponent( Graphics g )

{

// chama paintComponent para assegurar que o painel é exibido corretamente
super.paintComponent( g );

int width = getwidth(); // largura total
int height = getHeight(); // altura total

// desenha uma 1inha a partir do canto superior esquerdo até o inferior direito
g.drawLine( 0, 0, width, height );

// desenha uma Tinha a partir do canto inferior esquerdo até o superior direito
g.drawLine( 0, height, width, 0 );
} // fim do método paintComponent
} // fim da classe DrawPanel

Celso Olivete Junior
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Exemplo

1 // Fig. 4.19: DrawPanel.java

2 // Desenha duas linhas que se cruzam em um pa |mporta as classes java.awt.Graphics e
3 1import java.awt.Graphics; ™ javax.swi ng.JPane1

4 dimport javax.swing.JPanel;

5

6 public class DrawPanel extends JPanel

7 {

8 // desenha um X a partir dos cantos do painel

9 public void paintComponent( Graphics g )

10 {

11 // chama paintComponent para assegurar que o painel é exibido corretamente
12 super.paintComponent( g );

18

14 int width = getwidth(); // Targura total

15 int height = getHeight(); // altura total

16

17 // desenha uma 1inha a partir do canto superior esquerdo até o inferior direito
18 g.drawLine( 0, 0, width, height );

19

20 // desenha uma Tinha a partir do canto inferior esquerdo até o superior direito
21 g.drawLine( 0, height, width, 0 );

22 } // fim do método paintComponent
23 } // fim da classe DrawPanel

Celso Olivete Junior
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// Fig. 4.19: DrawPanel.java

// Desenha duas linhas que se cruzam em um pa |mporta as classes java.awt.Graphics e

import java.awt.Graphics; ™ javax . SWi ng. J Panel
import javax.swing.JPanel;

4—
public class DrawPanel extends JPanel A classe DrawPanel estende

{

a classe JPanel

// desenha um X a partir dos cantos do paine
public void paintComponent( Graphics g )
{

// chama paintComponent para assegurar que o painel é exibido corretamente
super.paintComponent( g );

int width = getwidth(); // largura total
int height = getHeight(); // altura total

// desenha uma 1inha a partir do canto superior esquerdo até o inferior direito
g.drawLine( 0, 0, width, height );

// desenha uma Tinha a partir do canto inferior esquerdo até o superior direito
g.drawLine( 0, height, width, 0 );
} // fim do método paintComponent

23 } // fim da classe DrawPanel

Celso Olivete Junior
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Exemplo

1 // Fig. 4.19: DrawPanel.java

2 // Desenha duas linhas que se cruzam em um p3 |mporta as classes java_awt_Graph-ics e
3 1import java.awt.Graphics; ™ javax.swi ng.JPane1

4 dimport javax.swing.JPanel;

5 ¢

6 public class DrawPanel extends JPanel A classe DrawPane] estende

7 a classe JPanel

8 // desenha um X a partir dos cantos do paine

9 public void paintComponent( Graphics g

10 {

11 // chama paintComponent para assegurar que opainel é exibido corretamente

- e Declara o método paintComponent - chamado
14 int width = getwidth(); // largura total quando o componente € criado

= int height = getHeight(); // altura total Todo desenho é feito neste método
16

17 // desenha uma 1inha a partir do canto superior esquerdo até o inferior direito

18 g.drawLine( 0, 0, width, height );

19

20 // desenha uma Tinha a partir do canto inferior esquerdo até o superior direito

21 g.drawLine( 0, height, width, 0 );

22 } // fim do método paintComponent
23 } // fim da classe DrawPanel

Celso Olivete Junior 9
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Exemplo

1 // Fig. 4.19: DrawPanel.java

2 // Desenha duas linhas que se cruzam em um p3 |mporta as classes java_awt_Graph-ics e
3 1import java.awt.Graphics; ™ javax.swi ng.JPane1

4 dimport javax.swing.JPanel;

5 ¢

6 public class DrawPanel extends JPanel A classe DrawPane] estende

7 a classe JPanel

8 // desenha um X a partir dos cantos do paine

9 public void paintComponent( Graphics g

10 {

11 // chama paintComponent para assegurar que opainel é exibido corretamente

- e Declara o método paintComponent - chamado
14 int width = getwidth(); // largura total quando o componente € criado
= int height = getHeight(); // altura total Todo desenho é feito neste método
16

17 // desenha uma 1inha a partir do canto superior esguerdo até o inferior direito

18 g.drawLine( 0, 0, width, height );

19

20 // desenha uma Tinha a partir do canto inferior esquerdo até o superior direito

21 g.drawLine( 0, height, width, 0 );

22 } // fim do método paintComponent Recupera a Iargura e

23 } // fim da classe DrawPanel

Celso Olivete Junior

altura do JPanel
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Exemplo

1 // Fig. 4.19: DrawPanel.java

2 // Desenha duas linhas que se cruzam em um pa |mporta as classes java.awt.Graphics e
3 1import java.awt.Graphics; ™ javax.swi ng.JPane1

4 dimport javax.swing.JPanel;

5 ¢

6 public class DrawPanel extends JPanel A classe DrawPane] estende

7 a classe JPanel

8 // desenha um X a partir dos cantos do paine

9 public void paintComponent( Graphics gv)\

10 Declara o método paintComponent - chamado
11 // chama paintComponent para assegurar que o | quando o componente é criado
12 super.paintComponent( g );

13 Todo desenho é feito neste método
14 int width = getwidth(); // Targura total

15 int height = getHeight(); // altura total

16 Recupera a largura e

17 // desenha uma 1inha a partir do canto superior esquerdo até o altura do JPanel

18 g.drawLine( 0, 0, width, height );

19

20 // desenha uma Tinha a partir do canto inferior esquerdo até o superior direito

21 g.drawLine( 0, height, width, 0 );

22 } // fim do método paintComponent

23 } // fim da classe DrawPanel

Celso Olivete Junior
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Criando desenhos simples (Continuagdo)

*Classe JFrame do pacote javax.swing:
*Permite ao programador criar uma janela.

*Método setDefaultCloseOperation:

*Passa JFrame.EXIT_ON_CLOSE como seu argumento para
configurar a aplicagdo a terminar quando o usudrio fecha a
janela.

Método Add:

Anexa uma JPanel a Jframe.

Método setSize:

«Configura a largura (primeiro argumento) e altura (segundo
argumento) da Jframe.

Celso Olivete Junior 12
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1 // Fig. 4.20: DrawPanelTest.java

2 // Aplicativo para exibir uma DrawPanel.

3 dimport javax.swing.JFrame;

4 . Importa a classe JFrame da

5 public class DrawPanelTest classe javax.swing

6 {

7 public static void main( String args[] )

8 {

9 // cria um painel que contém nosso desenho

10 DrawPanel panel = new DrawPanel(); . Cria objetos DrawPanel e JFrame
11

12 // cria um novo quadro para conter o pain€él - - N

13 JFrame application = new JFrame(); Configura a aplicagdo para
14 terminar quando o
15 // configura o frame para ser encerrado quando ele é fechado I .

16 application.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE ) usuario fecha a janela
17 —

18 application.add( panel );// adiciona o painel ao frame

19 application.setSize( 250, 25 ; configura o tamanho do frame

20 application.setvisible( true )j o frame visivel

21 } // fim de main
22 } // fim da classe DrawPanelTest

Adiciona a DrawPanel a JFrame

Celso Olivete Junior

Configura o tamanho e exibe o JFrame
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Exemplo: Linhas que se estendem a partir de

um canto

Resultado do programa anterior:

Altere o programa para obter os sequintes resultados:
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Desenho de linhas com loops e drawLine

Altere o programa para obter os seguintes resultados:

Celso Olivete Junior
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Criando desenhos simples (Continuagdo)

*A classe Jpanel:

Cada JPanel tem um método paintComponent:

*paintComponent é chamado sempre que o sistema precisa exibir
o Jpanel.

*Métodos getWidth e getHeight:

*Retornam a largura e a altura da JPanel, respectivamente.

Método drawline:

*Desenha uma linha a partir das coordenadas definidas pelos
seus dois primeiros argumentos de acordo com as coordenadas
definidas pelos seus dois segundos argumentos

Celso Olivete Junior
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JOptionPane

Didlogo de entrada exibido nas linhas 10-11

Prompt para o
usudrio Campo de texto em
Quando o usudrio —

) . . que
clica em OK, g Enterfirst integer o usudrio digita um
showInputDialog oo <« | valor

retorna ao programa o—
100 digitado pelo T oK Cancel
usudrio como uma

String. O programa
deve converter a String
em um int

barra de titulo

Didlogo de entrada exibido nas linhas 12-13

Didlogo de entrada exibido nas linhas 22-23

Sum of Two Integers
? Enter second integer
: Quando o usudrio clique em The sum is 123
23 | OK, o didlogo de
mensagem é fechado (¢
oK % Cancel removido da tela) mk

Celso Olivete Junior 17
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Entrada/saida baseada em GUI simples com
JOptionPane
* Caixas de didlogo:
*Utilizadas pelas aplicagoes para interagir com o
usuario.

*Fornecidas pela classe JOptionPane do Java
(pacote javax.swing).

«Contém didlogos de entrada e didlogos de mensagem.

Celso Olivete Junior 18
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Exemplo

1 // Fig. 11.2: Addition.java

2 // Programa de adicao que utiliza JOptionPane para entrada e saida.

3 1import javax.swing.JOptionPane; // programa utiliza JOptionPane

4

5 public class Addition Mostra o dialogo de entrada para
6 { receber o primeiro inteiro
7 public static void main( String args[] )

8 {

9 // obtém a entrada de usuario a partir dos dialogos ntrada JOptionPane
10 String firstNumber =

11 JoptionPane.showInputDialog( "Enter first integer” );

12 String secondNumber =

13 JoptionPane.showInputDialog( "Enter second integer” );

14

15 // converte String em valores int para utilizacdao em um cdlculo

16 int numberl = Integer.parseInt( firstNumber );

17 int number2 = Integer.parseInt( secondNumber );

18

19 int sum = numberl + number2; // adiciona numeros

20

21 // exibe o resultado em um didalogo de mensagem JOptionPane

22 JoptionPane.showMessageDialog( null, "The sum is " + sum,

23 "Sum of Two Integers", JOptionPane.PLAIN_MESSAGE );

24 } // fim do método main
25 } // fim da classe Addition

Celso Olivete Junior
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Exemplo

1 // Fig. 11.2: Addition.java

2 // Programa de adicao que utiliza JOptionPane para entrada e saida.

3 1import javax.swing.JOptionPane; // programa utiliza JOptionPane

4

5 public class Addition Mostra o dialogo de entrada para
6 { receber o primeiro inteiro

7 public static void main( String args[] )

8 {

9 // obtém a entrada de usuario a partir dos dialogos ntrada 10ntionPane

10 string firstNumber = Mostra o dialogo de entrada para
11 JoptionPane.showInputDialog( "Enter fw receber o segundo inteiro
12 String secondNumber =

13 JoptionPane.showInputDialog( "Enter second integer” );

14

15 // converte String em valores int para utilizacdo em um calculo

16 int numberl = Integer.parseInt( firstNumber );

17 int number2 = Integer.parseInt( secondNumber );

18

19 int sum = numberl + number2; // adiciona numeros

20

21 // exibe o resultado em um didalogo de mensagem JOptionPane

22 JoptionPane.showMessageDialog( null, "The sum is " + sum,

23 "Sum of Two Integers", JOptionPane.PLAIN_MESSAGE );

24 } // fim do método main
25 } // fim da classe Addition

Celso Olivete Junior
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Exemplo

// Fig. 11.2: Addition.java
// Programa de adicao que utiliza JOptionPane para entrada e saida.
import javax.swing.JOptionPane; // programa utiliza JOptionPane
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public class Addition

{

public static void main( string args[] )

{

Mostra o dialogo de entrada para

receber o primeiro inteiro

// obtém a entrada de usuario a partir dos dialogos nt

String firstNumber =

rada JontionPane

Mostra o dialogo de entrada para

JoptionPane.showInputDialog( "Enter first integer’ ); receber o segundo inteiro
String secondNumber =

JoptionPane.showInputDialog( "Enter second integer” );

// converte String em valores int para utilizacdo em um ca
int numberl = Integer.parseInt( firstNumber );
int number2 = Integer.parseInt( secondNumber );

int sum = numberl + number2; // adiciona numeros
// exibe o resultado em um didalogo de mens ptionPane

JoptionPane.showMessageDialog( null, "The sum is " + sum,
"Sum of Two Integers", JOptionPane.PLAIN_MESSAGE );

} // fim do método main
25 } // fim da classe Addition

Celso Olivete Junior
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Mostra o dialogo de mensagem
para gerar a saida da soma para o
usuario
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Exemplo

Didlogo de entrada exibido nas linhas 10-11

Prompt para o
usudrio Campo de texto em
Quando o usudrio —

) . . que
clica em OK, g Enterfirst integer o usudrio digita um
showInputDialog oo <« | valor

retorna ao programa o—
100 digitado pelo T oK Cancel
usudrio como uma

String. O programa
deve converter a String
em um int

barra de titulo

Didlogo de entrada exibido nas linhas 12-13

Didlogo de entrada exibido nas linhas 22-23

Sum of Two Integers
? Enter second integer
: Quando o usudrio clique em The sum is 123
23 | OK, o didlogo de
mensagem é fechado (¢
oK % Cancel removido da tela) mk

Celso Olivete Junior 22
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Constantes JOptionPane static para didlogos

de mensagem

Tigo S%%g}%logo de icone Descricio

@ Um dialogo que indica um erro para 0 usuario.

@ Um dialogo com uma mensagem informativa
para o usuario.

i Um didlogo que adverte o usuario de um
problema potencial.

Um dialogo que impGe uma pergunta ao

usuario. Normalmente, esse dialogo exige uma

resposta, como clicar em um botades ouNo.

Nenhum Um dlalogo que contém uma mensagem, mas
icone  nenhum icone..

Celso Olivete Junior
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Visdo geral de componentes Swing

» Componentes Swing GUT:
Declarado no pacote javax.swing.

*A maioria dos componentes Swing sao
componentes Java puros — escritos, manipulados
e exibidos em Java.

*Fazem parte das Java Foundation Classes (JFC)
— bibliotecas do Java para desenvolvimento de
GUT para multiplas plataformas.

Celso Olivete Junior 24
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Alguns componentes GUI bdsicos

Componente Descricao

JLabel Exibe texto nao-editavel ou icones.

JTextField Permite ao usuario inserir dados do teclado. Tambémode se
utilizado para exibir texto editavel ou ndo editave
Desencadeia um evento quando o usuario clicar nealem o

JButton

mouse.
JCheckBox Especifica uma opcéo que pode ser ou néao selecioa:
JComboBoOX Fornece uma lista drop-down de itens a partir da gal o

usuario pode fazer uma selecéo clicando em um iteon
possivelmente digitando na caixa.

JList Fornece uma lista de itens a partir da qual o usudo pode
fazer uma selecéo clicando em qualquer item na last
Multiplos elementos podem ser selecionados.

JPanel Fornece uma area em que 0os componentes podem ser
colocados e organizados. Também pode ser utilizadomo
uma area de desenho para imagens graficas.

Celso Olivete Junior
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Swing versus AWT
» Abstract Window Toolkit (AWT):

*Precursor do Swing.

*Declarado no pacote java.awt.

‘Ndo fornece aparéncia e comportamento

consistentes para diversas plataformas.

Celso Olivete Junior
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Dica de portabilidade

*Os componentes Swing sdo implementados ho
Java; desse modo, eles sdo mais portdveis e
flexiveis do que os componentes Java GUI
originais de pacotes java.awt, que foram
baseados nos componentes GUI da plataforma
subjacente. Por essa razdo, o0s componentes

Swing GUT geralmente sdo preferidos.

Celso Olivete Junior

27



dep agao
ente Prudent

\ | ?ﬂ
Introducgdo & Tecnologia Java - 02/2012 "i‘ o

Componentes GUI leves versus pesados

« Componentes leves:
*Ndo associados diretamente a componentes
GUT suportados pela plataforma subjacente.
*Componentes pesados:
*Associados diretamente a plataforma local.
*Componentes AWT,

*Alguns componentes Swing.

Celso Olivete Junior 28
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Superclasses de componentes GUT leves do Swing

*Classe Component (pacote java.awt):
*Subclasse de Object.

*Declara muitos comportamentos e atributos comuns a
componentes GUT.

*Classe Container (pacote java.awt):
*Subclasse de Component.
*Organiza Components.

*Classe JComponent (pacote javax.swing):

*Subclasse de Container.

*Superclasse de todos os componentes Swing leves.

Celso Olivete Junior 29
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Superclasses comuns de muitos

componentes do Swing

Object

L Component
L Container
L fComponent

Celso Olivete Junior
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Superclasses de componentes GUT leves do Swing

*Recursos dos componentes leves comuns:

*Aparéncia e comportamento plugdveis para personalizar
a aparéncia dos componentes.

Teclas de atalho.
Capacidades comuns de tratamento de eventos.

*Breves descrigoes do propdsito de um componente GUI
(chamadas dicas de ferramenta).

«Suporte para localizagdo de interface com o usudrio.

Celso Olivete Junior 31
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Exibi¢do de texto e imagens em uma janela

e Classe JFrame:

*A maioria das janelas € uma instancia ou

subclasse dessa classe.
*Fornece a barra de titulo.
*Fornece botoes para
minimizar, maximizar

e fechar a aplicagdo.

Celso Olivete Junior,
L%

| &| Frame com Rétulos
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Rotulando componentes GUI

*Rdtulo:

Instrucdes de texto ou informagoes que declaram o

propdsito de cada componente.

Criadas com a classe JLabel.

Celso Olivete Junior,
L%

| &| Frame com Rétulos
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Especificando o layout

*Organizagdo dos conteineres:

Determina onde os componentes sdo colocados

no contéiner.
Feita ho Java com gerenciadores de layout.
*Um dos quais € a classe FlowLayout.

«Configure com o método setlLayout da classe

Jframe.

Celso Olivete Junior 34
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Resumo

// Fig. 11.6: LabelFrame.java

// Demonstrando a classe JLabel.

import java.awt.FlowLayout; // especifica como os componentes sdao organizados
import javax.swing.JFrame; // fornece recursos basicos de janela

import javax.swing.JLabel; // exibe texto e imagens

import javax.swing.SwingConstants; // constantes comuns utilizadas com Swing
import javax.swing.Icon; // interface utilizada para manipular imagens

import javax.swing.ImageIcon; // carrega imagens

© 00 N O Ol W N P
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public class LabelFrame extends JFrame

11 {

12 private JLabel labell; // JLabel apenas com texto

13 private JLabel label2; // JLabel construido com texto e icone
14 private JLabel label3; // JLabel com texto e icone adicionados
15
16 // Construtor LabelFrame adiciona JLabels a JFrame Q‘.ﬂ
17 public LabelFrame(Q) Label with icon and text at bottom
18 {

19 super( "Testing JLabel" );
20 setLayout( new FlowLayout() ); // configura o layout de frame
21

22 // Construtor JLabel com um argumento de string

23 Tabell = new JLabel( "Label with text" );

24 Tabell.setToolTipText( "This is labell” );

25 add( 1abell ); // adiciona labell a JFrame

26

Lahel with text

Label with text and icon

35



Ciéncia da Computagao
UNESP -Fresidente Prudente

-

&
Vav

Introdugdo a Tecnologia Java - 02/2012

Resumo

27 // construtor JLabel com string, Icon e argumentos de alinhamento
28 Icon bug = new ImageIcon( getClass().getResource( "bugl.gif" ) );
29 Tabel2 = new JLabel( "Label with text and icon", bug,

30 SwingConstants.LEFT );

31 label2.setToolTipText( "This 1is label2" );

32 add( Tabel2 ); // adiciona label2 a JFrame

83

34 label3 = new JLabel(); // construtor JLabel sem argumentos

35 label3.setText( "Label with icon and text at bottom" );

36 Tlabel3.setIcon( bug ); // adiciona icone a JLabel

37 Tlabel3.setHorizontalTextPosition( SwingConstants.CENTER );

38 Tabel3.setverticalTextPosition( SwingConstants.BOTTOM );

39 label3.setToolTipText( "This 1is label3" );

40 add( 1abel3 ); // adiciona label3 a JFrame

41 } // fim do construtor LabelFrame
42 } // fim da classe LabelFrame

£ Testing JLabel
Label with text

Label with text and icon

[z

Lahel with icon and-text at bottom

Celso OliveteJamor.
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// Fig. 11.7: LabelTest.java
// Testando LabelFrame.
import javax.swing.JFrame;

public class LabelTest

{

public static void main( String args[] )

{

LabelFrame

labelFrame = new LabelFrame(); // cria LabelFrame

TabelFrame.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );
labelFrame.setSize( 275, 180 ); // configura tamanho do frame

labelFrame.setvisible( true ); // exibe frame

} // fim de main
} // fim da classe LabelTest

< Testing JLabel
Label with text

@ Label with text and icon
@

Lahel with icon and text at bottom

£ Testing JLabel

This i= label2

Lahel with text

Label with text and icon

£ Pl

Lahel with icon and-text at bottom

Celso Oliveteamor.
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Criando e anexando labell

Método

setToolTipText  da

Jcomponent:

Especifica a dica de ferramenta.

Método add da classe Container:

«Adiciona um componente a um contéiner.

27
28
29
30
31
32
33
34

// construtor JLabel com string, Icon e argumentos de alinhamento

Icon bug = new ImageIcon( getClass().getResource( "bugl.gif" ) );

Tabel2 = new JLabel( "Label with text and icon", bug,
SwingConstants.LEFT );

Tabel2.setToolTipText( "This is Tlabel2" );

add( 1abel2 ); // adiciona 1abel2 a JFrame

Tabel3 = new JLabel(); // construtor JLabel sem argumentos

classe

38
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*Se vocé ndo adicionar explicitamente um
componente GUI a um contéiner, o
componente GUI ndo sera exibido quando o

contéiner aparecer na tela.

Celso Olivete Junior 39
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oIn'rer'face Icon: Label with icon and text at bottom

Criando e anexando label?2

*Pode ser adicionado a uma JLabel com o método setIcon.

*Implementado pela classe ImageIcon.

Interface SwingConstants:

*Declara um conjunto de constantes inteiras comuns, como as

utilizadas para configurar o alinhamento dos componentes.

*Pode ser utilizada com os métodos setHorizontalAlignment e

setVerticalAlignment.

labell.setHorizontal TextPosition(SwingConstants.CEN TER);

Icon brinquedo = new Imagelcon("imagens/brinquedo.gif ")

JLabel label2 = new JLabel("Centralizado - Imagem", br inquedo,
SwingConstants.CENTER);

Celso Olivete Junior 40
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Criando e anexando label3

*Outros métodos Jlabel:
‘get Text e setText

Para configurar e recuperar o texto de um rétulo.

*getIcon e setlcon

Para configurar e recuperar o icone exibido no rétulo.

.getHorizontal TextPosition e
setHorizontal TextPosition

Para configurar e recuperar a posigdo horizontal do texto

exibido no rétulo.

Celso Olivete Junior 41
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Alguns componentes GUT

Constante

bdsicos

Descricao

Constantes de posic¢ao horizontal

swingConstants.LEFT
SwingConstants.CENTER
SwingConstants.RIGHT

Constantes de posicao vertical

SwingConstants.TOP
SwingConstants.CENTER
SwingConstants.BOTTOM

Celso Olivete JUnior

Coloca o texto a esquerda.
Coloca o texto no centro.
Coloca o texto a direita.

Coloca o texto na parte superior.
Coloca o texto no centro.
Coloca o texto na parte inferior.

42
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Criando e exibindo uma janela LabelFrame

e Outros métodos JFrame:

setDefaultCloseOperation

*Determina como a aplicagdo reage quando o usudrio clica

ho botdo de fechar.

//configurar fechamento automatico
frame.setDefaultCloseOperation(frame.EXIT_ON_CLOSE);

esetSize

Especifica a largura e altura da janela.

esetVisible

«Determina se a janela € exibida (true) ou ndo (false).

Celso Olivete Junior 43
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Texto e uma introdugdo ao tratamento de
eventos com classes aninhadas

GUIs sdo baseadas em evento:

*Uma interagdo com o usudrio cria um evento.

*Eventos comuns sdo clicar em um botdo, digitar em
um campo de texto, selecionar um item em um menu,

fechar uma janela e mover o mouse.

O evento causa uma chamada a um método que
chamou um handler de evento.

Celso Olivete Junior a4
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Texto e uma introdugcdo ao tratamento de

eventos com classes aninhadas

& Testing JTextField and JPasswor... E|@|EI

Classe J TextComponent: | ot o
Uneditable text field P

Superclasse de JTextField.

*Superclasse de JPasswordField.

*Adiciona o caractere de eco para ocultar a entrada de texto

no componente.

Permite que o usudrio insira texto no componente

quando o componente tem o foco da aplicagdo.

Celso Olivete JUnior 45
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26

// Fig. 11.9: TextFieldFrame.java

// Demonstrando a classe JTextField.
import java.awt.FlowLayout;

import java.awt.event.ActionListener;
import java.awt.event.ActionEvent;
import javax.swing.JFrame;

import javax.swing.JTextField;

import javax.swing.JPasswordField;
import javax.swing.JOptionPane;

public class TextFieldFrame extends JFrame

{
private JTextField textFieldl; // campo de texto com tamanho configurado
private JTextField textField2; // campo de texto construido com texto
private JTextField textField3; // campo de texto com texto e tamanho
private JPasswordField passwordField; // campo de senha com texto

// Construtor TextFieldFrame adiciona JTextFields a JFrame
public TextFieldFrame()
{
super( "Testing JTextField and JPasswordField" );
setLayout( new FlowLayout() ); // configura layout de frame

Criaum novo JTextField
// constréi textfield com 10 co1unai’/,,,//””/’///’

textFieldl = new JTextField( 10 );
add( textFieldl ); // adiciona textFieldl a JFrame

46
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Tipos de eventos

Componentes MétOdOS do
afetados . _ )
“Listener” addxxxListener Listener

Button ActionListener .addActionListener() actionPerformed
TextField (ActionEvent e)
Menultem

List ItemListener .addltemListener() stateChanged
ComboBox (ChangeEvent e)

key on KeyListener .addKeyListener() keyPressed(),
component keyReleased(),
keyTyped()

mouse on MouseListener .addMouseListener() mouseClicked(),
component mouseEntered(),
mouseExited(),
mousePressed(),
mouseReleased()

mouse on MouseMotionListener .addMouseMotionListener() mouseMovedQ,
component mouseDragged()
Frame WindowListener .addWindowListener() windowClosing(Windo
wEvent e), ...

47



Introdugdo a Tecnologia Java - 02/2012

Ciéncia da Computagao
UNESP -Presldente Prudente

Yav

Exemplo

28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48

// constréi campo de texto com texto padrao
textField2 = new JTextField( "Enter text here" );

add( textField2 ); // adiciona textField2 a

Criaum novo JTextField

// constréi textfield com texto padrao e 21 colunas
textField3 = new JTextField( "Uneditable text field", 21 );
textField3.setEditable( false ); // desativa a edicao

add( textField3 ); // adiciona textField3 ao JFrame

// constroi passwordfield com o texto padrao
passwordField = new JPasswordField( "Hidden text" );
add( passwordField ); // adiciona passwordField a JFrame

// registra handlers de evento

TextFieldHandler handler = new TextFieldHandler(Q);
textFieldl.addActionListener( handler );
textField2.addActionListener( handler );
textField3.addActionListener( handler );
passwordField.addActionListener( handler );

} // fim do construtor TextFieldFrame

Celso Olivete Junior
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// constréi campo de texto com texto padrao
textField2 = new JTextField( "Enter text here" );

add( textField2 ); // adiciona textField2 a

Criaum novo JTextField

// constréi textfield com texto padrao e 21 colunas

textField3 = new JTextField( "Uneditable text field", 21 );

textField3.setEditable( false ); // desativa a edicao

add( textField3 ); // adiciona textF?ETd3~a9~1E£gmg_~§-

// constroi passwordfield com o texto padrao

Cria um novo JTextField n3do
editavel

passwordField = new JPasswordField( "Hidden text" );
add( passwordField ); // adiciona passwordField a JFrame

// registra handlers de evento

TextFieldHandler handler = new TextFieldHandler(Q);
textFieldl.addActionListener( handler );
textField2.addActionListener( handler );
textField3.addActionListener( handler );
passwordField.addActionListener( handler );

} // fim do construtor TextFieldFrame

Celso Olivete Junior
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// constréi campo de texto com texto padrao
textField2 = new JTextField( "Enter text here" );

add( textField2 ); // adiciona textField2 a ] .
Criaum novo JTextField

// constréi textfield com texto padrao e 21 colunas
textField3 = new JTextField( "Uneditable text field", 21 );
textField3.setEditable( false ); // desativa a edicao

add( textField3 ); // adiciona textFw Cria um novo JTextField n3o

// constréi passwordfield com o texto padrio editavel

passwordField = new JPasswordField( "Hidden text" );

add( passwordField ); // adiciona paEEWBFdF+e4d_a_QEEETE

Cria um novo JPasswordField

// registra handlers de evento
TextFieldHandler handler = new TextFieldHandler(Q);
textFieldl.addActionListener( handler );
textField2.addActionListener( handler );
textField3.addActionListener( handler );
passwordField.addActionListener( handler );

} // fim do construtor TextFieldFrame

Celso Olivete Junior
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// constréi campo de texto com texto padrao
textField2 = new JTextField( "Enter text here" );

add( textField2 ); // adiciona textField2 a

Criaum novo JTextField

// constréi textfield com texto padrao e 21 colunas

textField3 = new JTextField( "Uneditable text field", 21 );

textField3.setEditable( false ); // desativa a edicao

add( textField3 ); // adiciona textF?ETd3~a9~1E£gm§_~§-

// constroi passwordfield com o texto padrao

Cria um novo JTextField n3do
editavel

passwordField = new JPasswordField( "Hidden text" );

add( passwordField ); // adiciona pa;§W6F6F+e4d_a_gE£gTE

Cria um novo JPasswordField

// registra handlers de evento
TextFieldHandler handler = new TextFieldHandler(Q);

textFieldl.addActionListener( hand1e:§3?§‘"“‘--__§___

textField2.addActionListener( handler );

Criar um handler de evento

textField3.addActionListener( handler );
passwordField.addActionListener( handler );
} // fim do construtor TextFieldFrame

Celso Olivete Junior
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// constréi campo de texto com texto padrao
textField2 = new JTextField( "Enter text here" );

add( textField2 ); // adiciona textField2 a

Criaum novo JTextField

// constréi textfield com texto padrao e 21 colunas

textField3 = new JTextField( "Uneditable text field", 21 );

textField3.setEditable( false ); // desativa a edicao

add( textField3 ); // adiciona textF?éTd3~a9~1E£gm§_~§-

// constroi passwordfield com o texto padrao

Cria um novo JTextField n3do
editavel

passwordField = new JPasswordField( "Hidden text" );

add( passwordField ); // adiciona pa;§W6F6F+e4d_a_gE£gTE

Cria um novo JPasswordField

// registra handlers de evento
TextFieldHandler handler = new TextFieldHandler(Q);

textFieldl.addActionListener( hand1e:§3?§‘"“‘--__§___

textField2.addActionListener( handler );

Criar um handler de evento

textField3.addActionListener( handler );
passwordField.addActionListener( handler );

} // fim do construtor TextFieldFrame “““---___§__-§

Registra um handler de evento

Celso Olivete Junior
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51
52
53
54
55
56

// classe interna private para tratamento de evento

private class TextFieldHandler implements ActionListener
{

// processa eventos de campo de texto

public void actionPerformed( ActionEvent event )

Cria uma classe de handler de
evento implementando a interface
ActionListener

{
String string = ""; // declara w

Declara o método
actionPerformed

Celso Olivete Junior
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// usudrio pressionou Enter no JTextField textFieldl

if ( event.getSource() == textFieldl )
string = String.format( "textFieldl: %s™,
event.getActionCommand() );

Testa se a origem do evento é o primeiro
campo de texto

// usudrio pressionou Enter no JTextField textField2
else if ( event.getSource() == textField2 )
string = String.format( "textField2: %s",
event.getActionCommand() );

// usuario pressionou Enter no JTextField textField3
else if ( event.getSource() == textField3 )
string = String.format( "textField3: %s",
event.getActionCommand() );

// usudrio pressionou Enter no JTextField passwordField
else if ( event.getSource() == passwordField )
string = String.format( "passwordrField: %s",
new String( passwordField.getPassword() ) );

// exibe conteiddo do JTextField
JoptionPane.showMessageDialog( null, string );

} // fim do método actionPerformed
} // fim da classe TextFieldHandler interna private

81 } // fim da classe TextFieldFrame
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// usudrio pressionou Enter no JTextField textFieldl

if ( event.getSource() == textFieldl )
string = String.format( "textFieldl: %s™,
event.getActionComman );

Testa se a origem do evento é o primeiro
campo de texto

// usudrio pressionou Enter no JTextField textFi

Obtém texto a partir do campo de texto

else if ( event.getSource() == textField2 )
string = String.format( "textField2: %s",
event.getActionCommand() );

// usuario pressionou Enter no JTextField textField3

else if ( event.getSource() == textField3 )
string = String.format( "textField3: %s",
event.getActionCommand() );

// usudrio pressionou Enter no JTextField passwordField

else if ( event.getSource() == passwordField )
string = String.format( "passwordrField: %s",

new String( passwordField.getPassword() ) );

// exibe conteiddo do JTextField
JoptionPane.showMessageDialog( null, string );

} // fim do método actionPerformed
} // fim da classe TextFieldHandler interna private

81 } // fim da classe TextFieldFrame
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// usudrio pressionou Enter no JTextField textFieldl

if ( event.getSource() == textFieldl ) Testa se a origem do evento é o primeiro
string = String.format( "textFieldl: %s™,

' campo de texto
event.getActionComman );

// usuario pressionou Enter no JTextField textFi Obtém texto a partir do campo de texto

else if ( event.getsource() == textField2 )
string = String.format( "textFieldZ: %5
event.getActionCommand() );

Testa se a origem do evento é o segundo
campo de texto

// usuario pressionou Enter no JTextField textField3
else if ( event.getSource() == textField3 )
string = String.format( "textField3: %s",
event.getActionCommand() );

// usudrio pressionou Enter no JTextField passwordField
else if ( event.getSource() == passwordField )
string = String.format( "passwordrField: %s",
new String( passwordField.getPassword() ) );

// exibe conteiddo do JTextField
JoptionPane.showMessageDialog( null, string );

} // fim do método actionPerformed
} // fim da classe TextFieldHandler interna private

81 } // fim da classe TextFieldFrame
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// usudrio pressionou Enter no JTextField textFieldl

if ( event.getSource() == textFieldl )
string = String.format( "textFieldl: %s™,
event.getActionComman );

Testa se a origem do evento é o primeiro
campo de texto

// usudrio pressionou Enter no JTextField textFi

Obtém texto a partir do campo de texto

else if ( event.getsource() == textField2 )
string = String.format( "textFieldZ: %5

Testa se a origem do evento é o segundo
campo de texto

event.getActionCommanq&z\zi\\\\‘\\\\\\\\Tr
// usuario pressionou Enter no JTextField textFi

Obtém texto a partir do campo de texto

else if ( event.getSource() == textField3 )
string = String.format( "textField3: %s",
event.getActionCommand() );

// usudrio pressionou Enter no JTextField passwordField

else if ( event.getSource() == passwordField )
string = String.format( "passwordrField: %s",

new String( passwordField.getPassword() ) );

// exibe conteiddo do JTextField
JoptionPane.showMessageDialog( null, string );

} // fim do método actionPerformed
} // fim da classe TextFieldHandler interna private

81 } // fim da classe TextFieldFrame
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// usudrio pressionou Enter no JTextField textFieldl

if ( event.getSource() == textFieldl )
string = String.format( "textFieldl: %s™,
event.getActionComman );

Testa se a origem do evento é o primeiro
campo de texto

// usudrio pressionou Enter no JTextField textFi

Obtém texto a partir do campo de texto

else if ( event.getsource() == textField2 )
string = String.format( "textFieldZ: %5
event.getActionCommand() );

Testa se a origem do evento é o segundo
campo de texto

// usuario pressionou Enter no JTextField textFi

Obtém texto a partir do campo de texto

else if ( event.getSource() == textField3 )

(V4 1

string = String.format(‘%féxtF1e1d3. %S

event.getActionCommand() );

Testa se a origem do evento é o terceiro
campo de texto

// usudrio pressionou Enter no JTextField passwordField

else if ( event.getSource() == passwordField )
string = String.format( "passwordrField: %s",

new String( passwordField.getPassword() ) );

// exibe conteiddo do JTextField
JoptionPane.showMessageDialog( null, string );

} // fim do método actionPerformed
} // fim da classe TextFieldHandler interna private

81 } // fim da classe TextFieldFrame
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// usudrio pressionou Enter no JTextField textFieldl

if ( event.getSource() == textFieldl )
string = String.format( "textFieldl: %s™,
event.getActionComman );

Testa se a origem do evento é o primeiro
campo de texto

// usudrio pressionou Enter no JTextField textFi

Obtém texto a partir do campo de texto

else if ( event.getsource() == textField2 )
string = String.format( "textFieldZ: %5

Testa se a origem do evento é o segundo
campo de texto

event.getActionCommanq&z\zi\\\\‘\\\\\\\\Tr
// usuario pressionou Enter no JTextField textFi

Obtém texto a partir do campo de texto

else if ( event.getSource() == textField3 )

string = String.format(‘%féxtF1e1d3. %S
event.getActionCommand() );

Testa se a origem do evento é o terceiro
campo de texto

// usudrio pressionou Enter no JTextField pass

Obtém texto a partir do campo de texto

else if ( event.getSource() == passwordField )
string = String.format( "passwordrField: %s",

new String( passwordField.getPassword() ) );

// exibe conteiddo do JTextField
JoptionPane.showMessageDialog( null, string );

} // fim do método actionPerformed
} // fim da classe TextFieldHandler interna private

81 } // fim da classe TextFieldFrame
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// usudrio pressionou Enter no JTextField textFieldl

if ( event.getSource() == textFieldl )
string = String.format( "textFieldl: %s™,
event.getActionComman );

Testa se a origem do evento é o primeiro
campo de texto

// usudrio pressionou Enter no JTextField textFi

Obtém texto a partir do campo de texto

else if ( event.getsource() == textField2 )
string = String.format( "textFieldZ: %5
event.getActionCommand() );

Testa se a origem do evento é o segundo
campo de texto

// usuario pressionou Enter no JTextField textFi

Obtém texto a partir do campo de texto

else if ( event.getSource() == textField3 )

string = String.format(‘%féxtF1e1d3. %S
event.getActionCommand() );

Testa se a origem do evento é o terceiro
campo de texto

// usudrio pressionou Enter no JTextField pass

Obtém texto a partir do campo de texto

else if ( event.getSource() == passwordField )

string = string.format( “passwordField:| Tasta se a origem do evento é o campo de senha

new String( passwordField.getPass

// exibe conteiddo do JTextField
JoptionPane.showMessageDialog( null, string );

} // fim do método actionPerformed
} // fim da classe TextFieldHandler interna private

81 } // fim da classe TextFieldFrame

AN 7T 7
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// usudrio pressionou Enter no JTextField textFieldl

if ( event.getSource() == textFieldl )
string = String.format( "textFieldl: %s™,
event.getActionComman );

Testa se a origem do evento é o primeiro
campo de texto

// usudrio pressionou Enter no JTextField textFi

Obtém texto a partir do campo de texto

else if ( event.getsource() == textField2 )
string = String.format( "textFieldZ: %5
event.getActionCommand() );

Testa se a origem do evento é o segundo
campo de texto

// usuario pressionou Enter no JTextField textFi

Obtém texto a partir do campo de texto

else if ( event.getSource() == textField3 )

string = String.format(‘%féxtF1e1d3. %S
event.getActionCommand() );

Testa se a origem do evento é o terceiro
campo de texto

// usudrio pressionou Enter no JTextField pass

Obtém texto a partir do campo de texto

else if ( event.getSource() == passwordField )

string = string.format( “passwordField:| Tasta se a origem do evento é o campo de senha

new String( passwordField.getPass

AN 7T 7

// exibe conteido do JTextF;:;;\\\\\\\\\\\““-

Obtém senha a partir do campo de senha

JoptionPane.showMessageDialog( null, string );

} // fim do método actionPerformed
} // fim da classe TextFieldHandler interna private

81 } // fim da classe TextFieldFrame
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Exemplo

1 // Fig. 11.10: TextFieldTest.java

2 [/ Testando TextFieldFrame.

j 1POTE Javax. swing. Jrrane; - Testing JTextField and JPasswor... E”E”E|
5 public class TextFieldTest | | |Enter test here|

6 { Uneditable text field P
7 public static void main( String args[] )

8 {

9 TextFieldFrame textFieldFrame = new TextFieldFrame(Q);

10 textFieldFrame.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );

11 textFieldFrame.setSize( 325, 100 ); // configura tamanho do frame

12 textFieldFrame.setvisible( true ); // exibe o frame

13 } // fim de main
14 } // fim da classe TextFieldTest

Message x|

= Testing JTextField and JPasswor... E—
L | |Erter text hers| @ textField1: hello
Uneditable text field A e

Celso Olivete Junior 62
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Exemplo

& Testing JTextField and JPasswor-... E]@El Message [g|
hello | [Erter texhere] @ textField2: Enter text here
Uneditable text fiald e
oK
2 Testing JTextField and JPasswor... E]@E] Message E|

hello | |Erter text hers|

@ textField3: Uneditable text field

Uneditable text fild e

oK

& Testing JTextField and JPasswor... E]@El

Ihello | |Erter text here|

Uneditable text fizld i |

@ passwordField: Hidden text

oK
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Configurando o tratamento de evento de um

componente GUI

 Varios passos de codificagdo sdo requeridos
para que uma aplicagdo responda a eventos:
1. Criar uma classe para o handler de evento.

2. Implementar uma interface ouvinte de evento
apropriada.

3. Registrar o handler de evento.

Celso Olivete JUnior 64
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Classe aninhada para implementar um handler
de evento

* Classe de primeiro nivel:

Ndo declarada dentro de uma outra classe.

Classes aninhadas:

Declaradas dentro de uma outra classe.

Classes aninhadas ndo-static sdo chamadas classes
internas.

‘Frequentemente utilizadas para fratamento de
eventos.
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Classe aninhada para implementar um

handler de evento

e JTextField e JPasswordField:

Pressionar Enter dentro de um desses campos
causa um ActionEvent.

*Processado pelos objetos que implementam a

interface ActionListener.

g Testing JlextField and JPasswor... E”E”E'

| | |Enter text herel

Uneditable text field ]

Celso Olivete Junior 66
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Tipos de eventos

Componentes MétOdOS do
afetados . _ )
“Listener” addxxxListener Listener

Button ActionListener .addActionListener() actionPerformed
TextField (ActionEvent e)
Menultem

List ItemListener .addltemListener() stateChanged
ComboBox (ChangeEvent e)

key on KeyListener .addKeyListener() keyPressed(),
component keyReleased(),
keyTyped()

mouse on MouseListener .addMouseListener() mouseClicked(),
component mouseEntered(),
mouseExited(),
mousePressed(),
mouseReleased()

mouse on MouseMotionListener .addMouseMotionListener() mouseMovedQ,
component mouseDragged()
Frame WindowListener .addWindowListener() windowClosing(Windo
wEvent e), ...
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Registrando o handler de evento para cada

campo de texto

*Registrando um handler de evento.

Chama o método addActionListener para

registrar um objeto ActionListener.

*ActionListener ouve eventos no objeto.

Celso Olivete Junior 68



Ciéncia da Computagao
I nt

\ . (B Cinciadacomy
Introdugdo a Tecnologia Java - 02/2012 FF‘*E S presene e

Detalhes do método actionPerformed da classe
TextFieldHandler

*Fonte do evento:
*Componente a partir do qual o evento se origina.

Pode ser determinado utilizando o método
getSource.

O texto em um JTextField pode ser adquirido
utilizando getActionCommand.

*O texto em um JPasswordField pode ser adquirido
utilizando getPassword.
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Tipos comuns de eventos GUI e interfaces

ouvintes

* Tipos de eventos:
*Todos sdo subclasses de AW TEvent.
*Alguns declarados no pacote java.awt.event.

*Aqueles especificos a componentes Swing

declarados no javax.swing.event.

Celso Olivete Junior
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Tipos comuns de eventos GUI e interfaces

ouvintes

*Modelo de evento de delegagado:

*A origem do evento € o componente com o qual o

usudrio interage.

O objeto do evento € criado e contém as

informagoes sobre o evento que aconteceu.

O ouvinte de evento é notificado quando um evento

acontece.

Celso Olivete Junior 71
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Algumas classes de evento do pacote

java.awt.event. o

[L EventObject ] ActionEvent
——  AdjustmentEvent
AW TEvent [ —

— ContainerEvent

— ltem Event
) e | FocusEvent
— ComponentEvent B Fainttvent
t— Wind owEvent
S Input Event
.
KeyEvent MouseEvent

!

MouseW heel Event
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Interfaces ouvintes e

cinterfaces
AdjustmentListener

Algumas interfaces e
ouvintes de eventos Conponaclican
comuns do pacote —

° ContainerlListener
Java.awt.event.

ainterfaces
FocusListener

ainterfaces ainterfaces
WindowlListener Item Listener
winterfaces
KeylListener
winterfaces

Mouselistener

(til"ltel'fa CEn
MouseMotionListener

ainterfaces
TextListener

(til"ltel'fa CEn
Window Listener

Celso uiivele suinul
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O tratamento de evento

 Perguntas remanescentes:
*Como o handler de evento ficou registrado?

Como o componente GUI sabe chamar
actionPerformed em vez de algum outro método

de tratamento de evento?

Celso Olivete JUnior 74
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Registrando eventos

« Cada JComponent tem uma varidvel de
instancia listenerList:
*Objeto do tipo EventListenerList.

sMantém referéncias a todos os seus ouvintes

registrados.

Celso Olivete Junior 75



=

do ¢ i R il
Introdugdo a Tecnologia Java - 02/2012 &Q‘ S e i

Registro de evento para
JTextField textFieldl

TextFieldl handler
\ JTextField object \ TextFieldHandl er object
Tistenerlyst public wold actionPerformed
ActionBwent ewent )
T — »-I
evento tratado aqu
I
L]
N

Esta referéncia e criada pela instrucao
textFieldl.addActionli stenerd handler J;
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Invocacdo de handler de evento

« Eventos sdo despachados somente aos
ouvintes dos eventos que correspondem ao tipo
de evento.

Eventos tém um ID de evento Unico que especifica

o tipo de evento.

*MouseEvents sdo tratados por Mouselisteners
e MouseMotionsListeners.

*KeyEvents sdo tratados por KeylListeners.

Celso Olivete Junior 77
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J B u 1-1-0 n £ Testing Buttons |:]|ﬁ|rz|

Plain Button | % Fancy Button
E

e Botdo:

O usudrio do componente clica para

desencadear uma agdo especifica.

*Pode ser botdo de comando, caixa de selecdo,

botdo de alterndncia ou botdo de opgdo.

*Os tipos de botoes sdo subclasses da classe
AbstractButton.

Celso Olivete Junior 78
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J Button

*Botdo de comando:
*Gera um ActionEvent quando é clicado.
*Criado com a classe JButton.

O texto na face do botdo é chamado rdtulo do

botdo.

& Testing Buttons L“ O ” A |

Plain Button @ Fancy Button
Message rz]

@ You pressed: Plain Button

Celso Olivete Junior 79
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Hierarquia do botdo Swing

JComponent

%

AbstractButton

JButton J L

JCheckBox

Celso Olivete Junior

JTogaleButton

L

JRadioButton

80



Ciéncia da Computagao
UNESP -Fresidente Prudente

-

\
v

Introdugdo a Tecnologia Java - 02/2012

// Fig. 11.15: ButtonFrame.java

// Criando JButtons.

import java.awt.FlowLayout; $ Testing Buttons |:| E||E|
import java.awt.event.ActionListener;
import java.awt.event.ActionEvent; Plain Button @ Faricy Button|
import javax.swing.JFrame; .

import javax.swing.JButton;
import javax.swing.Icon;

import javax.swing.ImageIcon;
import javax.swing.JOptionPane;

© 00 N O Ol & W DN P

[ SN
N B O

public class ButtonFrame extends JFrame

13 {

14 private JButton plainJButton; // botdao apenas com texto

15 private JButton fancyJButton; // botdo com icones

16

17 // ButtonFrame adiciona JButtons ao JFrame

18 public ButtonFrame()

19 {

20 super( "Testing Buttons" );

21 setLayout( new FlowLayout() ); // configura o layout do frame
22

23 plainJButton = new JButton( "Plain Button” ); // botdao com texto

24 add( plainlButton ); // adiciona plainJButton ao JFrame
2R

Celso Olivete Junior
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13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23

24
2R

// Fig. 11.15: ButtonFrame.java

// Criando JButtons.

import java.awt.FlowLayout;

import java.awt.event.ActionListener;
import java.awt.event.ActionEvent;
import javax.swing.JFrame;

import javax.swing.JButton;

import javax.swing.Icon;

import javax.swing.ImageIcon;

import javax.swing.JOptionPane;

Declara duas variaveis de

public class ButtonFrame extends JFr instancia JButton
{

private JButton plainJButton; // botdao apenas com texto
private JButton fancyJButton; // botdo com icones

// ButtonFrame adiciona JButtons ao JFrame
public ButtonFrame()
{

super( "Testing Buttons" );
setLayout( new FlowLayout() ); // configura o layout do frame

plainJButton = new JButton( "Plain Button” ); // botdao com texto
add( plainlButton ); // adiciona plainJButton ao JFrame

Celso Olivete Junior

82



Ciéncia da Computagao
UNESP -Presldente Prudente

Yav

Introdugdo a Tecnologia Java - 02/2012

// Fig. 11.15: ButtonFrame.java

// Criando JButtons.

import java.awt.FlowLayout;

import java.awt.event.ActionListener;
import java.awt.event.ActionEvent;
import javax.swing.JFrame;

import javax.swing.JButton;

import javax.swing.Icon;

import javax.swing.ImageIcon;

import javax.swing.JOptionPane;

© 00 N O Ol & W DN P

[EEN
o

Declara duas variaveis de

[EEN
[EEN

public class ButtonFrame extends JFr instancia JButton
13 {

[EEN
N

&l

14 private JButton plainJButton; // botdo apenas com texto = Testing Buttons

16 Plain Button

15 private JButton fancyJButton; // botdo com icones r—
@ Fancy Button

17 // ButtonFrame adiciona JButtons ao JFrame
18 public ButtonFrame()

19 {

20 super( "Testing Buttons" );

21 setLayout( new FlowLayout() );
22
23 plainlButton = new JButton( "Plain Button” ); // botdao com texto

24 add( plainlButton ); // adiciona plainJButton ao JFrame
2R

Cria um novo JButton
nfigura o Tayout OO0 TTrame

Celso Olivete Junior 83
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Cria dois Cria um novo
ImagelIcon JButton
26 Icon bugl = new ImageIcon( getClass().getResource( "bugl.gif” ) );
27 Icon bug2 = new ImageIcon( getClass().gegResource( "bug2.gif” ) );
28 fancyJButton = new JButton( "Fancy Button", bugl ); // configura imagem
29 fancyJButton.setRolloverIcon( bug2 ); // configura imagem de rollover
30 add( fancylButton ); // adiciona fancyJButton ao JFrame

Configura o icone de
rollover para JBUtton

Plain Button @ Fancy Button| \L
£

Aparece quando o mouse

S Testing Buttons

(O

posicionado sobre um botdo.

Celso Olivete Junior
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31

32 // cria novo ButtonHandler para tratamento de evento de botao

33 ButtonHandler handlgr = new ButtonHandler();

34 fanc.:yJButton.addAct1.onL'! sten ler )j e i erelar para botdes
35 plainJButton.addActionListener( handler );

36 } // fim do construtor ButtonFrame

37

38 // classe interna para tratamento de evento de botao

39 private class ButtonHandler implements ActionListener

40 {

41 // trata evento de botao

42 public void actionPerformed( ActionEvent event )

43 {

44 JoptionPane.showMessageDialog( ButtonFrame.this, String.format(
45 "You pressed: %s", event.getActionCommand() ) );

46 } // fim do método actionPerformed

47 } // fim da classe ButtonHandler interna private

48 } // fim da classe ButtonFrame

2 Testing Buttons

Message ﬁ]

@ Fancy Button
@ You pressed: Plain Button
OK E

Celso Olivete Junior
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31

32 // cria novo ButtonHandler para tratamento de evento de botao

33 ButtonHandler handlgr = new ButtonHandler();

> fan?yJBUtton'addACtM Cria um handler para botdes
35 plainJButton.addActionListener( handler );

36 } // fim do construtor But

37

38 // classe interna para tratamento de evento~ Registra um handler de evento
39 private class ButtonHandler implements ActionListener

40 {

41 // trata evento de botao

42 public void actionPerformed( ActionEvent event )

43 {

44 JoptionPane.showMessageDialog( ButtonFrame.this, String.format(

45 "You pressed: %s", event.getActionCommand() ) );

46 } // fim do método actionPerformed

47 } // fim da classe ButtonHandler interna private

48 } // fim da classe ButtonFrame

2 Testing Buttons

Message ﬁ]

@ Fancy Button
@ You pressed: Plain Button
OK E

Celso Olivete Junior
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31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47

// cria novo ButtonHandler para tratamento de evento de botao

ButtonHandler handlgr = new ButtonHandler();
fancyJButton.addActionListen ler )j . ~
Y : . Cria um handler para botdes

plainJButton.addActionListener( handler );

} // fim do construtor But

// classe interna para tratamento de evento
private class ButtonHandler implements ActionListener

{ : :
// trata evento de botdo A classe interna implementa

public void actionPerformed( ActionEvent ¢ ActionListener

{

Registra um handler de evento

JoptionPane.showMessageDialog( ButtonFrame.this, String.format(
"You pressed: %s", event.getActionCommand() ) );
} // fim do método actionPerformed
} // fim da classe ButtonHandler interna private
48 } // fim da classe ButtonFrame

2 Testing Buttons

Message

Plain Button .

[% Fancy Button
@ You pressed: Plain Button

&3

Celso Olivete Junior
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31

32 // cria novo ButtonHandler para tratamento de evento de botao

33 ButtonHandler handlgr = new ButtonHandler();

> fan?yJBUtton'addACtM Cria um handler para botdes
35 plainJButton.addActionListener( handler );

36 } // fim do construtor But

37

38 // classe interna para tratamento de evento~ Registra um handler de evento
39 private class ButtonHandler implements ActionListener

40 { \

a1 // trata evento de botdo A classe interna implementa
42 public void actionPerformed( ActionEvent ¢ ActionListener

43 {

44 JoptionPane.showMessageDialog( ButtQnErame.this, String.format(
45 "You pressed: %s", event.getActionComman ;

46 } // fim do método actionPerformed
47 } // fim da classe ButtonHandler interna priv

48 } // fim da classe ButtonFrame

2 Testing Buttons |L|| B ” bad |

Message

Plain Button [ | @ Fancy Button
@ You pressed: Plain Button

Acessa a instancia da classe externa
utilizando essa referéncia

X

Celso Olivete Junior
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31

32 // cria novo ButtonHandler para tratamento de evento de botao

33 ButtonHandler handlgr = new ButtonHandler();

> fan?yJBUtton'addACtM Cria um handler para botdes
35 plainJButton.addActionListener( handler );

36 } // fim do construtor But

37

38 // classe interna para tratamento de evento~ Registra um handler de evento
39 private class ButtonHandler implements ActionListener

40 | \

a1 // trata evento de boto A classe interna implementa
42 public void actionPerformed( ActionEvent ¢ ActionListener

43 {

44 JoptionPane.showMessageDialog( ButtQnErame.this, String.format(

45 "You pressed: %s", vent.getActi:ﬁigaﬁzﬁatj‘)~9+\§\§\‘

46 } // fim do método actionPexrformed

Acessa a instancia da classe externa

47 } // fim da classe ButtonHandler N o o
utilizando essa referéncia

48 } // fim da classe ButtonFrame

terna priy

Obtém o texto do JButton
pressionado

£ Testing Buttons

Plain Button [ @ Fancy Button
@ You pressed: Plain Button
oK E
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1 // Fig. 11.16: ButtonTest.java

2 // Testando ButtonFrame.

3 dmport javax.swing.JFrame;

4

5 public class ButtonTest

6 {

7 public static void main( String args[] )

8 {

9 ButtonFrame buttonFrame = new ButtonFrame(); // cria ButtonFrame
10 buttonFrame.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );
11 buttonFrame.setSize( 275, 110 ); // configura tamanho do frame
12 buttonFrame.setvisible( true ); // exibe o frame

13 } // fim de main
14 } // fim da classe ButtonTest

£ Testing Buttons |:| |.-I:| ”£|

£ Testing Buttons

Plain Button @ Fancy Button ; Plain B.l{t_tﬂﬂ_:-,\b-\l @ Fancy Button
. Message El

@ You pressed: Plain Button

Celso Olivete Junior
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Resumo

< Testing Buttons

=]

Plain Button

@ Fancy Button

X|

£ Testing Buttons

A=)

X]

Plain Button

@ Fancy Button

Message

@ You pressed: Fancy Button

]

Celso Olivete Junior
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J Button

« JButtons podem ter um icone de rollover.

*Aparece quando o mouse € posicionado sobre um

botdo.

eAdicionado a um JButton com o meétodo

setRolloverIcon.

Celso Olivete Junior 92
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Botdes que mantém o estado

e Botoes de estado:

O Swing contém trés tipos de botdes de

estado:

«J ToggleButton, JCheckBox e JRadioButton.

e JCheckBox e JRadioButton sdo subclasses de
JToggleButton.

£ RadioButton Test |:||E“Z|

£ JCheckBox Test

|Wat|::h the font style change | |Watn:h the font style change |

[ |Bold [ |Halic

® Plain ) Bold O Kalic O BoldMtalic

Celso Olivete Junior 93
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JCheCkBOX 2 JCheckBox Test Mi=1[E3
Watch the font style change |
» JCheckBox: s Clvat

«Contém um rotulo de caixa de selegdo que aparece a

direita da caixa de sele¢do por padrdo.

*Gera um ItemEvent quando é clicado.
*ItemEvents sdo tratados por um ItemListener.
Passado para o método itemStateChanged.
O método isSelected retorna se uma caixa de

selecdo esta selecionada (true) ou ndo (false).

Celso Olivete JUnior 94
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// Fig. 11.17: CheckBoxFrame.java
// Criando botdes JCheckBox.

import java.awt.FlowLayout;

import java.awt.Font;

import java.awt.event.ItemListener;
import java.awt.event.ItemEvent;
import javax.swing.JFrame;

import javax.swing.JTextField;
import javax.swing.JCheckBox;

public class CheckBoxFrame extends JFrame

{

Declara duas variaveis de instancia
JCheckBox

private JTextField textField; // exibe

exto na alteracao de fontes

private JCheckBox boldiCheckBox; // para aplicar/remover selecdao de negrito
private JCheckBox italiclCheckBox; // para aplicar/remover selecdo de italico
2 JCheckBaox Test i JCheckBox Test
Watch the font style change | |Watch the font style change |
[1Bold [ ] Kalic EE\LSEDME [ ttalic

£ JCheckBox Test = 0] Il £ JcheckBox Test

Weatch the font stple chamge | |Wﬂ1rh the foni sivle change |

(| Bold %ﬁ_ﬁli’c.

Ja

Bold [v] talic
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// construtor CheckBoxFrame adiciona JCheckBoxes a JFrame

public CheckBoxFrame()

{
super( "JCheckBox Test" );

setLayout( new FlowLayout() ); // configura o layout da frame

Configura a origem do campo de
// configura JTextField e sua fonte

textField = new JTextField(

"watch ont

texto

style chs

mys< y =V Jy

textField.setFont( new Font( "Serif", Font.PLAIN, 14 ) );
add( textField ); // adiciona textField a JFrame

2 JCheckBox Test

£ JCheckBox Test

Watch the font style change

[ |Bold [_|Halic

|Watl:h the font style change

Etgil'uiﬂi [ | nalic

2 JCheckBox Test

Weatch the font siple change

(| Bold @gt:allic

£ ICheckBox Test

Waich the foni siyle change

Buid? Italic
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boldiCcheckBox = new JCheckBox( "Bold" ); // cria caixa de selecdo de negrito
italiclCheckBox = new JCheckBox( "“Italic” )3 cria italico

add( boldicheckBox ); // adiciona caixa de selecao p e Cria dois ICheckBoxes
add( italicilcheckBox ); // adiciona caixa de selecao para

7

// registra listeners para JCheckBoxes
CheckBoxHandler handler = new CheckBoxHandler();
boldiCheckBox.additemListener( handler );
italicJlCheckBox.addItemListener( handler );

} // fim do construtor CheckBoxFrame

// classe interna private para tratamento de evento ItemListener

private class CheckBoxHandler implements ItemListener

{
private int valBold = Font.PLAIN; // controla o estilo de fonte negrito
private int valItalic = Font.PLAIN; // controla o estilo de fonte italico

// responde aos eventos de caixa de selecao
public void itemStateChanged( ItemEvent event )
{
// processa aos eventos de caixa de selecdo de negrito
if ( event.getSource() == boldlCheckBox )
valBold =
boldiCheckBox.isSelected() ? Font.BOLD : Font.PLAIN;

—oiou vy ete surnon 97



Introdugdo a Tecnologia Java - 02/2012

Ciéncia da Computagao
UNESP -Presldente Prudente

Yav

Exemplo

28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52

boldiCcheckBox = new JCheckBox( "Bold" ); // cria caixa de selecdo de negrito
italiclCheckBox = new JCheckBox( "“Italic” )3 cria italico

add( boldicheckBox ); // adiciona caixa de selecao p e Cria dois JCheckBoxes
add( italicilcheckBox ); // adiciona caixa de selecao para

7

// registra listeners para JCheckBoxes

CheckBoxHandler handler = new CheckBoxijandler();
boldiCheckBox.addItemListener( handler ); Cria um handler de evento

italicJlCheckBox.addItemListener( handler );
} // fim do construtor CheckBoxFrame

// classe interna private para tratamento de evento ItemListener

private class CheckBoxHandler implements ItemListener

{
private int valBold = Font.PLAIN; // controla o estilo de fonte negrito
private int valItalic = Font.PLAIN; // controla o estilo de fonte italico

// responde aos eventos de caixa de selecao
public void itemStateChanged( ItemEvent event )
{
// processa aos eventos de caixa de selecdo de negrito
if ( event.getSource() == boldlCheckBox )
valBold =
boldiCheckBox.isSelected() ? Font.BOLD : Font.PLAIN;
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28 boldiCcheckBox = new JCheckBox( "Bold" ); // cria caixa de selecdo de negrito

29 italicJCheckBox = new JCheckBox( “Italic” J3 cria italico

30 add( boldicheckBox ); // adiciona caixa de selecao p e Cria dois JCheckBoxes
31 add( italiciCheckBox ); // adiciona caixa de selecdao para L_

32

33 // registra listeners para JCheckBoxes

34 CheckBoxHandler handler = new CheckBoxHanglg££2i~§~§~§~§~‘

35 boldicheckBox.addItemListener( handler ); Cria um handler de evento
36 italicJlCheckBox.addItemListen handler );

37 } // fim do construtor CheckBoxFrame Registra um handler de evento com
*° . . JCheckBoxes

39 // classe interna private para tratamento de evento Ite

40 private class CheckBoxHandler implements ItemListener

41 {

42 private int valBold = Font.PLAIN; // controla o estilo de fonte negrito
43 private int valItalic = Font.PLAIN; // controla o estilo de fonte italico
44

45 // responde aos eventos de caixa de selecao

46 public void itemStateChanged( ItemEvent event )

47 {

48 // processa aos eventos de caixa de selecdo de negrito

49 if ( event.getSource() == boldlCheckBox )

50 valBold =

51 boldiCheckBox.isSelected() ? Font.BOLD : Font.PLAIN;
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boldiCcheckBox = new JCheckBox( "Bold" ); // cria caixa de selecdo de negrito
italiclCheckBox = new JCheckBox( "“Italic” )3 cria italico

add( boldicheckBox ); // adiciona caixa de selecao p e Cria dois JCheckBoxes
add( italicilcheckBox ); // adiciona caixa de selecao para

7

// registra listeners para JCheckBoxes

CheckBoxHandler handler = new CheckBoxijandler();
boldiCheckBox.addItemListener( handler ); Cria um handler de evento

italicJlCheckBox.addItemListen handler );

} // fim do construtor CheckBoxFrame

JCheckBoxes

// classe interna private para tratamento de evento Ite

Registra um handler de evento com

private class CheckBoxHandler imp1W
{ A classe interna implementa

pr1:vate 1:nt va1Bo1d.= Font.PLAIN; // controla o estil( ItemListener
private int valItalic = Font.PLAIN; // controla o est]

// responde aos eventos de caixa de selecao
public void itemStateChanged( ItemEvent event )
{
// processa aos eventos de caixa de selecdo de negrito
if ( event.getSource() == boldiCheckBox )
valBold =
boldiCheckBox.isSelected() ? Font.BOLD : Font.PLAIN;
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boldiCcheckBox = new JCheckBox( "Bold" ); // cria caixa de selecdo de negrito
italiclCheckBox = new JCheckBox( "“Italic” )3 cria italico

add( boldicheckBox ); // adiciona caixa de selecao p e Cria dois JCheckBoxes
add( italicilcheckBox ); // adiciona caixa de selecao para

7

// registra listeners para JCheckBoxes

CheckBoxHandler handler = new CheckBoxijandler();
boldiCheckBox.addItemListener( handler ); Cria um handler de evento

italicJlCheckBox.addItemListen handler );

JCheckBoxes

// classe interna private para tratamento de evento Ite

private class CheckBoxHandler imp1W
{ A classe interna implementa

pr1:vate 1:nt va1Bo1d.= Font.PLAIN; // controla o estil( ItemListener
private int valItalic = Font.PLAIN; // controla o est]

// responde aos eventos de caixa de selecao

public void itemstatechanged( w O método 1temStateChanged
{ é chamado quando uma

// processa aos eventos de caixa de selecdo de neg JCcheckBoXx é clicada
if ( event.getSource() == boldiCheckBox )

valBold =
boldiCheckBox.isSelected() ? Font.BOLD : Font.PLAIN;
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boldiCcheckBox = new JCheckBox( "Bold" ); // cria caixa de selecdo de negrito
italiclCheckBox = new JCheckBox( "“Italic” )3 cria italico

add( boldicheckBox ); // adiciona caixa de selecao p e Cria dois JCheckBoxes
add( italicilcheckBox ); // adiciona caixa de selecao para

7

// registra listeners para JCheckBoxes

CheckBoxHandler handler = new CheckBoxijandler();
boldiCheckBox.addItemListener( handler ); Cria um handler de evento

italicJlCheckBox.addItemListen handler );

JCheckBoxes

// classe interna private para tratamento de evento Ite

private class CheckBoxHandler imp1W
{ A classe interna implementa

pr1:vate 1:nt va1Bo1d.= Font.PLAIN; // controla o estil( ItemListener
private int valItalic = Font.PLAIN; // controla o est]

// responde aos eventos de caixa de selecao

public void itemstatechanged( W O método 1temStateChanged
{ é chamado quando uma

// processa aos eventos de caixa de selecdo de neg JCcheckBoXx é clicada
if ( event.getSource() == boldiCheckBox )

valBold = \ :
boldicheckBox:isselected() ? Font.BoLD : Font.PoATe| 165t s€ J CheckBox esta

selecionada
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Testa a origem do evento

// processa eventos de caixa de selecao dgrit51?;o
if ( event.getSource() == italiclCheckBox )

valItalic =

italicJiCheckBox.isSelected() ? Font.ITALIC : Font.PLAIN;

// configura fonte do campo de texto

textField.setFont(

new Font( "Serif", valBold + valItalic, 14 ) );

} // fim do método itemStateChanged

} // fim da classe CheckBoxHandler interna private
63 } // fim da classe CheckBoxFrame

2 JCheckBox Test

£ JCheckBox Test

Watch the font style change

[ |Bold [_|Halic

|Watl:h the font style change |
Etgil'uiﬂi [ | nalic

2 JCheckBox Test

Weatch the font siple change

(| Bold @gt:allic

£ ICheckBox Test

Watch the font siyle change |
Buid? Italic
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63 } // fim da

tex

valItalic =

italicicheckBox.isSelected() ? Font.ITALIC :

// configura fonte do campo de texto

tField.setFont(

Testa a origem do evento

// processa eventos de caixa de selecdo dm’iﬁo
if ( event.getSource() == italiclCheckBox )

Font.PLAIN;

O método 1sSelected retorna
se JCheckBox esta selecionada

new Font( "serif", valBold + valItalic, 14 ) );

classe CheckBoxFrame

2 JCheckBox Test

} // fim do método 1itemStatecChanged
} // fim da classe CheckBoxHandler interna private

2 JCheckBox Test

Watch the font style change

[ |Bold [_|Halic

|Watl:h the font style change

%ﬁuiﬂf [ | nalic

2 JCheckBox Test

Weatch the font siple change

(| Bold @gﬁalic

£ ICheckBox Test

Waich the foni siyle change

Buid? Italic
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1 // Fig. 11.18: checkBoxTest.java

2 // Testando CheckBoxFrame.

3 dimport javax.swing.JFrame;

4

5 public class CheckBoxTest

6 {

7 public static void main( String args[] )

8 {

9 CheckBoxFrame checkBoxFrame = new CheckBoxFrame();

10 checkBoxFrame.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );
11 checkBoxFrame.setSize( 275, 100 ); // configura o tamanho do frame
12 checkBoxFrame.setvisible( true ); // exibe o frame

13 } // fim de main
14 } // fim da classe CheckBoxTest

£ JCheckBox Test - |O)X] il = /CheckBox Test
|Wat|::h the font style change | |Watl:h the font style change |
[]Bold [ ] ttalic Eﬁ%ﬁ“iﬂf [] talic
2 JCheckBox Test : : _ 2 JCheckBox Test
Watch the font stple chemge | |Wﬂi{.‘h the foni sivle change |
[_| Bold @\%’tj;&nic: Bold [v] talic
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£ RadioButton Test |Z| |E |Z|

JRadioButton
. |Watn:h the font style change |
o J Rad 10 BUTTO n . @ Plain ) Bold O Kalic ) BoldfHalic

Tem dois estados - selecionado e ndo selecionado.

‘Normalmente aparece em um grupo no qual somente
um botdo de op¢do pode ser selecionado de cada vez.

*Grupo mantido por um objeto ButtonGroup.

Declara o método add para adicionar um JRadioButton ao
grupo.

‘Normalmente, representa opgoes mutuamente
exclusivas.
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// Fig. 11.

// Criando

19: RadioButtonFrame.java
botées de opcao utilizando ButtonGroup e JRadioButton.

import java.awt.FlowLayout;

import java.awt.Font;

import java.awt.event.ItemListener;
import java.awt.event.ItemEvent;
import javax.swing.JFrame;

import javax.swing.JTextField;
import javax.swing.JRadioButton;
import javax.swing.ButtonGroup;

public class RadioButtonFrame extends JFrame

{

private
private
private
private
private
private
private
private
private
private

JTextField textField; // usado para exibir alteracdes de fonte

Font plainFont; // fonte para texto simples

Font boldFont; // fonte para texto negrito

Font italicFont; // fonte para texto italico

Font boldItalicFont; // fonte para texto negrito e italico
JRadioButton plainJRadioButton; // seleciona texto simples
JRadioButton boldJRadioButton; // seleciona texto negrito
JRadioButton italicJRadioButton; // seleciona texto italico
JRadioButton boldItalicJRadioButton; // negrito e italico

ButtonGroup radioGroup; // buttongroup para armazenar botdes de opcao

Celso Olivete Junior 107
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|Watn:h the font style change

@ Plain ) Bold O kalic ) Bolditalic

// Fig. 11.19: RadioButtonFrame.java
// Criando botdes de opcdao utilizando ButtonGroup e JRadioButton.
import java.awt.FlowLayout;

import java.awt.Font;

import java.awt.event.ItemListener;

import java.awt.event.ItemEvent;

import javax.swing.JFrame;

import javax.swing.JTextField;

import javax.swing.JRadioButton;

import javax.swing.ButtonGroup;

© 00 N o 0o~ WDN PP

[ SN
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public class RadioButtonFrame extends JFrame
13 { ;
14 private JTextField textField; // usado para exibir 2 Declara quatro JRadioButtons
15 private Font plainFont; // fonte para texto simp] e um ButtonGroup para

16 private Font boldFont; // fonte para texto Fito gerencia-los

17 private Font italicFont; // fonte par xto itdlico

18 private Font boldItalicFont; // te para texto negrito e italico

19 private JRadioButton plainJRadioButton; // seleciona texto simples

20 private JRadioButton boldJRadioButton; // seleciona texto negrito

21 private JRadioButton italicJRadioButton; // seleciona texto italico

22 private JRadioButton boldItalicJRadioButton; // negrito e itdalico

23 private ButtonGroup radioGroup; // buttongroup para armazenar botdes de opgao
24
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// construtor RadioButtonFrame adiciona JRadioButtons ac
public RadioButtonFrame()

{

@ Plain ) Bold O halic . BoldMtalic

super( "RadioButton Test" );
setLayout( new FlowLayout() ); // configura layout do frame

textField = new JTextField( "watch the font style change", 25 );
add( textField ); // adiciona textField ao JFrame

// cria botdes de opcao
plainJRadioButton = new JRadioButton( "Plain”, true );

boldJRadioButton = new JRadio ( "Bold", false );

italicJRadioButton = new JRadioButton lic"—— B )
boldItaliciRadioButton = new JRadioButton( “gol| Cria Os quatro JRadioButtons
add( plainJRadioButton ); // adiciona botao simples ao JFrame

add( boldJRadioButton ); // adiciona botdao de negrito ao JFrame

add( italiciRadioButton ); // adiciona botdo de itdlico ao JFrame

add( boldItaliclRadioButton ); // adiciona botdo de itdlico e negrito

// cria relacionamento 16gico entre JRadioButtons

radioGroup = new ButtonGroup(); // cria ButtonGroup

radioGroup.add( plainJRadioButton ); // adiciona simples ao grupo
radioGroup.add( boldiRadioButton ); // adiciona negrito ao grupo
radioGroup.add( italicJRadioButton ); // adiciona italico ao grupo
radioGroup.add( boldIitalicJRadioButton ); // adiciona negrito e italico
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// construtor RadioButtonFrame adiciona JRadioButtons a
public RadioButtonFrame()

{

< RadioButton Test

=
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|Watn:h the font style change

@ Plain ) Bold O kalic ) Bolditalic

super( "RadioButton Test" );
setLayout( new FlowLayout() ); // configura layout do frame

textField = new JTextField( "watch the font style change", 25 );
add( textField ); // adiciona textField ao JFrame

// cria botdes de opcao
plainJRadioButton = new JRadioButton( "Plain”, true );
boldJRadioButton = new JRadio ( "Bold", false );

~ = a

italicJRadioButton = new JRadioButton lic" ) -
boldItalicJRadioButton = new JRadioButton( "Bol Cria os quatro JRadioButtons

add( plainJRadioButton ); // adiciona botao simples ao JFrame

add( boldJRadioButton ); // adiciona botdao de negrito ao JFrame

add( italiciRadioButton ); // adiciona botdo de itdlico ao JFrame
add( boldIitaliclRadioButton ); // adiciona botdo de italico e negrito

// cria relacionamento 16gico entre JRadioButtons

radioGroup = new ButtonG (); // cria ButtonGroup
radioGroup.add 1ainJRa:?ﬁgazzaﬁ“77‘79L4utu;u§1 .
———ene Cria o ButtonGroup

radioGroup.add( boldJRadioButton ); // adiciona

radioGroup.add( italicJRadioButton ); // adiciona italico ao grupo
radioGroup.add( boldIitalicJRadioButton ); // adiciona negrito e italico

LISV vllveLlc Jullivi
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|Wat|:h the font style change

25 // construtor RadioButtonFrame adiciona JRadioButtons a @ Plain ' Bold O Kalic C Bolditalic
26 public RadioButtonFrame()

27 {

28 super( "RadioButton Test" );

29 setLayout( new FlowLayout() ); // configura layout do frame

30

31 textField = new JTextField( "watch the font style change", 25 );

32 add( textField ); // adiciona textField ao JFrame

&8

34 // cria botdes de opcao

35 plainJRadioButton = new JRadioButton( "Plain’, true );

36 boldJRadioButton = new JRadio ( "Bold", false );

37 italicJRadioButton = new JRadioButton lic"— B -

38 boldrtaliciRadioButton = new JRadioButton( “soi| Cria os quatro JRadioButtons
39 add( plainJRadioButton ); // adiciona botdo simples ao JFrame

40 add( boldJRadioButton ); // adiciona botdao de negrito ao JFrame

41 add( italiciRadioButton ); // adiciona botdo de itdlico ao JFrame

42 add( boldItaliclRadioButton ); // adiciona botdo de itdlico e negrito

43

44 // cria relacionamento 16gico entre JRadioButtons

45 radioGroup = new ButtonG (); // cria ButtonGroup
46 radioGroup.add 1ainJRa:?ﬁgazzaﬁ“77‘79L4utu;u§1 .
———ene Cria o ButtonGroup

47 radioGroup.add( boldJRadi tton ); // adiciona
48 r'ad'!oGroup.add( 1ta11cJRM Adiciona cada JRadioButton ao
49 radioGroup.add( boldItalicJRadioButton ); // a

S ButtonGroup
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// cria objetos de fonte

< RadioButton Test

|Watn:h the font style change

@ Plain ) Bold O kalic ) Bolditalic

plainFont = new Font( "Serif", Font.PLAIN, 14 );

boldFont = new Font( "sSerif", Font.BOLD, 14 );

italicFont = new Font( "Serif", Font.ITALIC, 14 );

boldItalicFont = new Font( "Serif", Font.BOLD + Font.ITALIC, 14 );
textField.setFont( plainFont ); // configura fonte inicial a simples

// registra eventos para JRadioButtons
plainJRadioButton.addItemListener(

new RadioButtonHandle inFont ) );
Registra um handler de evento com

boldJRadioButton.addItemListener(
new RadioButtonHandler( boldFont ) );
italicJRadioButton.addItemListener(

new RadioButtonHandler( italicFont ) );

boldItalicJRadioButton.addItemListener(
new RadioButtonHandler( boldItalicFont ) );
} // fim do construtor RadioButtonFrame

Celso Olivete Junior
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// classe interna private para tratar eventos de botao Ure

-
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|Watn:h the font style change

@ Plain ) Bold O kalic ) Bolditalic

private class RadioButtonHandler implements ItemListener

{
private Font font; // fonte associ

A classe interna do handler de evento
implementa ItemListener

public RadioButtonHandler( Font f )
{

font = f; // configura a fonte desse listener

} // fim do construtor RadioButtonHandler

// trata eventos de botdo de opcao

public void itemStateChanged( ItemEvent event )

{

textField.setFont( font ); // configura fonte de textField

} // fim do método itemStateChanged

} // fim da classe RadioButtonHandler interna private
85 } // fim da classe RadioButtonFrame

Celso Olivete Junior
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// classe interna private para tratar eventos de botao 0Ue®

< RadioButton Test

|Watn:h the font style change

@ Plain ) Bold O kalic ) Bolditalic

private class RadioButtonHandler implements ItemListener

{

private Font font; // fonte associ

A classe interna do handler de evento
implementa ItemListener

public RadioButtonHandler( Font f )

font = f; // configura a desse 1i
} // fim do construtor RadioButtonHan

// trata eventos de botdo de opcao

Quando o botdo de opc¢ao é selecionado, a
origem do campo de texto é configurada
com o valor passado para o construtor

public void itemStateChanged( ItemEvent event )

{

textField.setFont( font ); // configura fonte de textField

} // fim do método itemStateChanged

} // fim da classe RadioButtonHandler interna private
85 } // fim da classe RadioButtonFrame
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Exemplo

1 // Fig. 11.20: RadioButtonTest.java

2 // Testando RadioButtonFrame.

3 dimport javax.swing.JFrame;

4

5 public class RadioButtonTest

6 {

7 public static void main( String args[] )

8 {

9 RadioButtonFrame radioButtonFrame = new RadioButtonFrame();

10 radioButtonFrame.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );
11 radioButtonFrame.setSize( 300, 100 ); // configura tamanho do frame
12 radioButtonFrame.setvisible( true ); // exibe o frame

13 } // fim de main
14 } // fim da classe RadioButtonTest

% RadioButton Test % RadioButton Test

|Watn:h the font style change | |Watch the font style change |
® Plain ) Bold O italic T Bolditalic WWn%MuDMchmm

% RadioButton Test : : : % RadioButton Test r : X

|Hf'ar-:'h the fomt stple chamge | |Wﬂ.tt.'h the font siyle change |
DmmﬂmmﬁﬁﬁGWMMc Dmmﬂmmﬂmm%ﬁ@ﬁﬁ
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JComboBox e utilizagdo de uma classe interna anonhima para
£ Testing JComboBox |Z|E||z|
tratamento de eventos s 7]
 Caixa de combinagdo: obuogt,2
’AS V@ZCS, Também Chamada Barrpae?oesrolagem para rolar setarzlizem caixggzem

itens na lista

lista drop-down.
Implementada pela classe JComboBox.
Cada item na lista tem um indice.

ssetMaximumRowCount configura o ndmero mdximo de linhas

mostradas de cada vez.

«JComboBox fornece uma barra de rolagem e setas para cima e para

baixo para percorrer a lista.
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Utilizando uma classe interna anonima para

tratamento de evento

 Classe interna anonima:
*Forma especial de classe interna.
Declarada sem nome.

*Em geral, aparece dentro de uma chamada de

método.

Tem acesso limitado a variaveis locais.
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Exemplo

1// Usando a JComboBox para selecionar uma image para exibicao.

© 00 N O O & WDN

[EEN
o

11
12
13
14
16
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28

import
import
import
import
import
import
import
import

public
{

java.awt.FlowLayout;
java.awt.event.ItemListener;
java.awt.event.ItemEvent;
javax.swing.JFrame;
javax.swing.JLabel;
javax.swing.JComboBox;
javax.swing.Icon;
javax.swing.ImageIcon;

class ComboBoxFrame extends JFrame

2 Testing JComboBox

1

hug2.gif |

BN

private JComboBox imagesJComboBox; // caixa de combinacdo p/ armazenar nomes de icones
private JLabel Tlabel; // rétulo para exibir icone selecionado

private String names[] =

{ "bugl.gif", "bug2.gif", "travelbug.gif", "buganim.gif" };

private Icon icons[] = {

//
pub

{

names [

new ImageIcon( getClass().getResource( 0
names[ 1
2
3

new ImageIcon( getClass().getResource(
new ImageIcon( getClass().getResource(
new ImageIcon( getClass().getResource(

names [
names [

1))
1)),
1)),
1) %

construtor ComboBoxFrame adiciona JComboBox ao JFrame
1ic ComboBoxFrame()

super( "Testing JComboBox" );
setLayout( new FlowLayout() ); // configura Tayout do frame
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Exemplo

1// Usando a JComboBox para selecionar uma image para exibicao.

2 import java.awt.FlowLayout;

3 dimport java.awt.event.ItemListener; % Testing JComboBox

4 import java.awt.event.ItemEvent;

5 dmport javax.swing.JFrame; bug2.gif |" @
6 import javax.swing.JLabel; =
7 dmport javax.swing.JComboBox; {%
8 1import javax.swing.Icon; —
9 1import javax.swing.ImageIcon;

10

11 public class ComboBoxFrame extends JFrame

12 {

13 private JComboBox imagesJComboBox; // caixa de combinacdo p/ armazenar nomes de icones

14 private JLabel T1abel; // rétu exibir icone selecionado

12 sPvene SuElin nenesil = Declara a variavel de instancia
16 { "bugl.gif", "bug2.gif", "travelbug.gif", "buganim.| JCOmMbOBOX

17 private Icon icons[] = {

18 new ImageIcon( getClass().getResource( names[ 0 ] ) ),

19 new ImageIcon( getClass().getResource( names[ 1 ] ) ),

20 new ImageIcon( getClass().getResource( names[ 2 ] ) ),

21 new ImageIcon( getClass().getResource( names[ 3 ] ) ) };

22

23 // construtor ComboBoxFrame adiciona JComboBox ao JFrame

24 public ComboBoxFrame()

25 {

26 super( "Testing JComboBox" );

27 setLayout( new FlowLayout() ); // configura Tayout do frame

28
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Exemp I (0 Cria JComboBoOX e configura a

contagem maxima de linhas

29 imagesJComboBox = new JComboBox( names ); // configura a JComboBox

30 imagesJComboBox.setMaximumRowCount( 3 ); // exibe trEs Tlinhas

31 "

32 imagesJComboBox.addItemListener( —ul el Hombetis:

33 new ItemListener() // classe interna anOnima ‘, @
34 { B
35 // trata evento JComboBox {§
36 public void itemStateChanged( ItemEvent event ) =
37 {

38 // determina se caixa de selecdo esta marcada ou ndo

39 if ( event.getStateChange() == ItemEvent.SELECTED )

40 Tlabel.setIcon( icons[

41 imagesJComboBox.getSelectedIndex() ] );

42 } // fim do método itemStateChanged

43 } // fim da classe interna andnima

44 ); // fim da chamada para addItemListener

45

46 add( imagesJComboBox ); // adiciona a caixa de combinacdao ao JFrame

47 label = new JLabel( icons[ 0 ] ); // exibe o primeiro icone

48 add( 1abel ); // adiciona rétulo ao JFrame

49 } // fim do construtor ComboBoxFrame

50 } // fim da classe ComboBoxFrame
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29 imagesJComboBox = new JComb ( names ); // configl ) ]

30 'imagesJComboBox.setMaximumezw Cria JComboBOX e configura a
31 contagem maxima de linhas

32 imagesJComboBox.addItemListener(

33 new ItemListener() //W Cria a classe interna anénima como

34 {

35 // trata evento JComboBox o handler de evento
36 public void itemStateChanged( ItemEvent event )

37 {

38 // determina se caixa de selecdo esta marcada ou ndo

39 if ( event.getStateChange() == ItemEvent.SELECTED )

40 Tlabel.setIcon( icons[

41 imagesJComboBox.getSelectedIndex() ] );

42 } // fim do método itemStateChanged

43 } // fim da classe interna andnima

44 ); // fim da chamada para addItemListener

45

46 add( imagesJComboBox ); // adiciona a caixa de combinacdao ao JFrame
47 label = new JLabel( icons[ 0 ] ); // exibe o primeiro icone

48 add( 1abel ); // adiciona rétulo ao JFrame

49 } // fim do construtor ComboBoxFrame

50 } // fim da classe ComboBoxFrame
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29 imagesJComboBox = new JComb ( names ); // configl ] ]
30 'imagesJComboBox.setMax‘imumRM Cria JComboBOX e configura a
31 contagem maxima de linhas
32 imagesJComboBox.addItemListener(

33 new ItemListener() // CTasse~imsesna an0nima | Cria a classe interna andnima como

34 {

35 // trata evento JComboBox o handler de evento
36 public void itemStateChanged( ItemEvent event )

2 { Declara o método itemStateChanged
38 // determina se caixa de selecao - I

39 if ( event.getStateChange() == ItemEvent.SELECTED )

40 label.setIcon( icons[

41 imagesJComboBox.getSelectedIndex() ] );

42 } // fim do método itemStateChanged

43 } // fim da classe interna andnima

44 ); // fim da chamada para addItemListener

45

46 add( imagesJComboBox ); // adiciona a caixa de combinacdao ao JFrame

47 label = new JLabel( icons[ 0 ] ); // exibe o primeiro icone

48 add( 1abel ); // adiciona rétulo ao JFrame

49 } // fim do construtor ComboBoxFrame

50 } // fim da classe ComboBoxFrame
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29 imagesJComboBox = new JComb ( names ); // configl ) ]
30 'imagesJComboBox.setMaximumRM Cria JComboBOX e conflgura a
31 contagem maxima de linhas
32 imagesJComboBox.addItemListener(

33 new ItemListener() //W Cria a classe interna anénima como

34 {

35 // trata evento JComboBox o handler de evento

36 public void itemStateChanged( ItemEvent event )

2 { Declara o método itemStateChanged
38 // determina se caixa de selecao - I

39 if ( event.getStateChange() == ItemEvent.SELECTED )

40 Tabel.set icons[

41 imagesJComboBox.getSe dex ~

42 } // fim do 3étodo 1tem5tgtechanged ; Testa a alterac3o de estado da JComboBoOX
43 } // fim da classe interna andnima

44 ); // fim da chamada para addItemListener

45

46 add( imagesJComboBox ); // adiciona a caixa de combinacdao ao JFrame

47 label = new JLabel( icons[ 0 ] ); // exibe o primeiro icone

48 add( 1abel ); // adiciona rétulo ao JFrame

49 } // fim do construtor ComboBoxFrame

50 } // fim da classe ComboBoxFrame
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29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49

[ Li]e] 4

hug2.gif

ravelbuggit s

imagesJComboBox = new JComb ( names ); // configl ] -

'imagesJComboBox.setMaximumRM Cria JComboBOX e configura a
contagem maxima de linhas

imagesJComboBox.addItemListener(

new ItemListener() ”W Cria a classe interna anénima como

{
// trata evento JComboBox o handler de evento

public void itemStateChanged( ItemEvent event )

{ Declara o método itemStateChanged
// determina se caixa de selecao - I

if ( event.getStateChange() == ItemEvent.SELECTED )
Tabel.set icons[

imagesJCombo dex(

Testa a alterac3o de estado da JComboBoOX

} // fim da classe interna andnima
); // fim da chamada para addItemListener

O método getSelectedIndex
localiza o item selecionado
add( imagesJComboBox ); // adiciona a caixa de combtracav—ao—orTrame
label = new JLabel( icons[ 0 ] ); // exibe o primeiro icone
add( label ); // adiciona rétulo ao JFrame
} // fim do construtor ComboBoxFrame

50 } // fim da classe ComboBoxFrame
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Exemplo

// Fig. 11.22: ComboBoxTest.java
// Testando ComboBoxFrame.
import javax.swing.JFrame;

© 00 N O o A W DN P

[ERN
o

[ SN Y
w N P

[EEN
N

public class ComboBoxTest

{

public static void main( String args[] )

{
ComboBoxFrame
comboBoxFrame

comboBoxFrame
comboBoxFrame
} // fim de main

comboBoxFrame = new ComboBoxFrame();

£ Testing JComboBox

1

hug2.gif |

BN

.setbDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );
.setSize( 350, 150 ); // configura o tamanho do frame

.setvisible( true ); // exibe o frame

} // fim da classe ComboBoxTest

£ Testing JComboBox

Barra de rolagem para rolar setas de caixa de
pelos rolagem rolagem
itens na lista

Celso Olivete Junior

& Testing JComboBox

IILLf ¥

travelbug.oif l b %
hug2.gif

£ Testing JComboBox

huganim.gif |«
hug2.gif
travelbug.oif

BNC=1ES
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JList e

Cyan k
Dark Gray E

e Lista: T

*Exibe uma série de itens dentre os quais usudrio pode
selecionar um ou mais.

*Implementada pela classe Jlist.

Permite listas de selegdo Unica ou listas de mdltipla
selecado.

Um ListSelectionEvent ocorre quando um item ¢é
selecionado.

*Tratado por um ListSelectionListener e passado para o método
valueChanged.
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2 List Test

Exemplo

1// Sselecionando cores a partir de uma JList.

© 00 N O 0oL b WD

[N
o

11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24

import java.awt.FlowLayout;

import java.awt.Color;

import javax.swing.JFrame;

import javax.swing.JList;

import javax.swing.JScrollPane;

import javax.swing.event.ListSelectionListener;
import javax.swing.event.ListSelectionEvent;
import javax.swing.ListSelectionModel;

public class ListFrame extends JFrame
{
private JList colorlList; // lista para exibir cores
private final String colorNames[] = { "Black"”, "Blue", "Cyan",
"Dark Gray", "Gray", "Green", "Light Gray", "Magenta",
"orange", "Pink", "Red", "white", "vellow" };
private final Color colors[] = { Color.BLACK, Color.BLUE, Color.CYAN,
Color.DARK_GRAY, Color.GRAY, Color.GREEN, Color.LIGHT_GRAY,
Color.MAGENTA, Color.ORANGE, Color.PINK, Color.RED, Color.WHITE,
Color.YELLOW };
// construtor ListFrame adiciona JScrollPane que contém JList ao JFrame
public ListFrame() {
super( "List Test" );
setLayout( new FlowLayout() ); // configura o Tayout de frame

-
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1// Sselecionando cores a partir de uma JList.

© 00 N O 0oL b WD

[N
o

11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24

import java.awt.FlowLayout;

import java.awt.Color;

import javax.swing.JFrame;

import javax.swing.JList;

import javax.swing.JScrollPane;

import javax.swing.event.ListSelectionListener;
import javax.swing.event.ListSelectionEvent;
import javax.swing.ListSelectionModel;

public class ListFrame extends JFrame

{
private JList colorlList; // lista para exibir cores
private final String colorNam = { "Black", "Blue", "Cyan",

"Dark Gray“, "Gray", "Green", "Light "Mager+°“ l
"orange", "Pink", "Red", "white", "Yellow" }; Declara a variavel de instancia JL1St

private final Color colors[] = { Color.BLACK, Color.BLUE, Color.CYAN,
Color.DARK_GRAY, Color.GRAY, Color.GREEN, Color.LIGHT_GRAY,
Color.MAGENTA, Color.ORANGE, Color.PINK, Color.RED, Color.WHITE,
Color.YELLOW };
// construtor ListFrame adiciona JScrollPane que contém JList ao JFrame
public ListFrame() {
super( "List Test" );
setLayout( new FlowLayout() ); // configura o Tayout de frame 128
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Exemplo

25 coloriList = new JList( colorNames ); // cria com colorNames
26 colorliList.setVvisibleRowCount( 5 ); // exibe cinco linhas de uma vez
27

28 // nao permite maltiplas selecdes

29 colorlList.setSelectionMode( ListSelectionModel .SINGLE_SELECTION );
30

31 // adiciona um JScrollPane que contém JList ao frame

32 add( new JScrollPane( coloriList ) );

33

34 coloriList.addListSelectionListener(

35 new ListSelectionListener() // classe interna anonima

36 {

37 // trata eventos de selecdo de lista

38 public void valueChanged( ListSelectionEvent event )
39 {

40 getContentPane() .setBackground(

41 colors[ coloriList.getSelectedindex() ] );

42 } // fim do método valueChanged

43 } // fim da classe interna anonima

44 ); // fim da chamada para addListSelectionListener

45 } // fim do construtor ListFrame

46 } // fim da classe ListFrame
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Exemplo

25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45

coloriList = new JList( colporNames ); // cria com colorNames
colorlList.setVisibleRowCount( 5 )3 ibe cincd—_ .
Cria JL1St

// nao permite maltiplas selecdes

-
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colorlList.setSelectionMode( ListSelectionModel .SINGLE_SELECTION );

// adiciona um JScrollPane que contém JList ao frame

add( new JScrollPane( coloriList ) );

coloriList.addListSelectionListener(

new ListSelectionListener() // classe interna anonima

{

// trata eventos de selecdo de lista
public void valueChanged( ListSelectionEvent

{
getContentPane() .setBackground(

event )

colors[ coloriList.getSelectedindex() ] );

} // fim do método valueChanged
} // fim da classe interna anonima
); // fim da chamada para addListSelectionListener
} // fim do construtor ListFrame

46 } // fim da classe ListFrame
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Exemplo

25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45

coloriList = new JList( colporNames ); // cria com colorNames
colorlList.setVisibleRowCount( 5 )3 ibe cincd—_ . vez
Cria JL1St

// nao permite maltiplas selecdes

colorliList.setSelectionMode( ListSelectionModel .SINGLE_SELECTION );

// adiciona um JScrollPane que contém JList ao
add( new JScrollPane( coloriList ) );

coloriList.addListSelectionListener(

Configura o modo de sele¢do da JList

new ListSelectionListener() // classe interna anonima

{

// trata eventos de selecdo de lista

public void valueChanged( ListSelectionEvent event )

{
getContentPane() .setBackground(

colors[ coloriList.getSelectedindex() ] );

} // fim do método valuecChanged
} // fim da classe interna anonima

); // fim da chamada para addListSelectionListener

} // fim do construtor ListFrame

46 } // fim da classe ListFrame

Celso Olivete Junior
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Exemplo

25 coloriList = new JList( colporNames ); // cria com colorNames
26 coloriList.setvisibleRowCount( 5 )3 ibe cincd—_ . vez
Cria JL1St

27

28 // nao permite maltiplas selecdes

29 colorliList.setSelectionMode( ListSelectionModel .SINGLE_SELECTION );

30 -
31 // adiciona um JScrollPane que contém JList ao Configura o modo de selecdo da JL1st
32 add( new JScrollPane( coloriList ) );

33

34 coloriList.addListSelectionListener

35 new ListSelectionListener() // classe inte Adiciona JLi1st aScrollPanee
36 { a adiciona a aplicacao

37 // trata eventos de selecdo de lista

38 public void valueChanged( ListSelectionEvent event )

39 {

40 getContentPane() .setBackground(

41 colors[ coloriList.getSelectedindex() ] );

42 } // fim do método valueChanged

43 } // fim da classe interna anonima

44 ); // fim da chamada para addListSelectionListener

45 } // fim do construtor ListFrame

46 } // fim da classe ListFrame
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Exemplo

25 coloriList = new JList( colporNames ); // cria com colorNames
26 coloriList.setvisibleRowCount( 5 )3 ibe cincd—_ . vez
Cria JL1St

27

28 // nao permite maltiplas selecdes

29 colorliList.setSelectionMode( ListSelectionModel .SINGLE_SELECTION );

30

31 // adiciona um JScrollPane que contém JList ao Configura o modo de selecdo da JL1st
32 add( new JScrollPane( coloriList ) );

33

34 coloriList.addListSelectionListener

35 new ListSelectionListener() // classe inte Adiciona JLi1st aScrollPanee
36 { a adiciona a aplicacao

37 // trata eventos de selecdo de lista

38 public void valueChanged( ListSelectionEvent event )

39 {

40 getContentPane() .setBackground(

41 colors[ coloriList.getSelectedindex() ] );

42 } // fim do método value

43 } // fim da classe interna anénima Obtém o indice do item selecionado
44 ); // fim da chamada para addListSelectionListener

45 } // fim do construtor ListFrame

46 } // fim da classe ListFrame
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Exemplo

1 // Fig. 11.24: ListTest.java

2 // selecionando cores a partir de uma JList.

3 1import javax.swing.JFrame;

4

5 public class ListTest

6 {

7 public static void main( String args[] )

8 {

9 ListFrame listFrame = new ListFrame(); // cria ListFrame

10 TistFrame.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );
11 TistFrame.setSize( 350, 150 ); // configura tamanho do frame
12 TistFrame.setvisible( true ); // exibe o frame

13 } // fim de main
14 } // fim da classe ListTest

i [ist Test |:| |E| E £ List Test |Z| |E| |E
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Listas de selegdo mdltipla
Permite que usudrios selecionem varios itens.

Selegdo de um Udnico intervalo que permite

apenas um intervalo continuo de itens.

Selegdo de mdltiplos intervalos que permite que

qualquer  conjunto de elementos seja

S e I ec I O nad O . £ Mult ple Selection Lists |:| |E| |Z|

Black Black
Blue Cyan

Cyan Copy =>5 Ryﬁrﬂy
Dark Gray

Gray
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E x e m p I o) £ Multiple Selection Lists

Black
1 // Fig. 11.25: MultipleSelectionFrame.java Eﬂug =
. . . Cyan Copy =>>
2 // Copiando itens de uma List para a outra. ﬁﬁrk Grag Ri
3 dimport java.awt.FlowLayout; Gray
4 import java.awt.event.ActionListener; -
5 dimport java.awt.event.ActionEvent;
6 import javax.swing.JFrame;
7 1import javax.swing.JList;
8 1import javax.swing.JButton;
9 dmport javax.swing.JScrollPane;
10 import javax.swing.ListSelectionModel;
11
12 public class MultipleSelectionFrame extends JFrame
13 {
14 private JList colorlList; // lista para armazenar nomes de cores
15 private JList copylList; // lista para copiar nomes de cores no
16 private JButton copyJButton; // botdao para copiar nomes selecionados
17 private final String colorNames[] = { "Black"”, "Blue", "Cyan",
18 "pDark Gray", "Gray", "Green", "Light Gray", "Magenta", "Orange",
19 "Pink", "Red", "white", "Yellow" };
20
21 // construtor MultipleSelectionFrame
22 public MultipleSelectionFrame()
23 {
24 super( "Multiple Selection Lists" );
25 setLayout( new FlowLayout() ); // configura layout do frame
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£ Multiple Selection Lists

Exemplo oy

27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46

b Black
Blue = . Cyan
Cyan Copy === | |Gray

colorlList = new JList( colorNames ); // armazena nomes de todas as cores
coloriList.setvisibleRowCount( 5 ); // mostra cinco linhas
coloriList.setSelectionMode(

ListSelectionMode] .MULTIPLE_INTERVAL_SELECTION );
add( new JscrollPane( colorlList ) ); // adiciona lista com scrollpane

copyJButton = new JButton( "Copy >>>" ); // cria botao de copia
copylButton.addActionListener(

new ActionListener() // classe interna andnima
{
// trata evento de botao
public void actionPerformed( ActionEvent event )
{
// coloca valores selecionados na copyJList
copyJlList.setListData( colorJList.getSelectedvalues() );
} // fim do método actionPerformed
} // fim da classe interna anonima
); // fim da chamada para addActionListener
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£ Multiple Selection Lists

Exemplo s

27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46

b Black
Blue = . Cyan
Cyan Copy === | |Gray

Gray

colorlList = new JList( colorNames ); // armazena nomes de todas as cores
coloriList.setvisibleRowCount( 5 ); // mostra cinco linhas
coloriList.setSelectionMode(

ListSelectionModel .MULEZIPLE_INTERVAL_SELECTI
add( new Jscrollpane( coloriList dicion Utiliza uma lista de selecao de
multiplos intervalos
copyJButton = new JButton( "Copy >>>" ); // cridvwovroov—uc—~opr=
copylButton.addActionListener(

new ActionListener() // classe interna andnima
{
// trata evento de botao
public void actionPerformed( ActionEvent event )
{
// coloca valores selecionados na copyJList
copyJlList.setListData( colorJList.getSelectedvalues() );
} // fim do método actionPerformed
} // fim da classe interna anonima
); // fim da chamada para addActionListener
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Black
Blue

Exemplo T

27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46

A

Cyan

o [com>>] | o

colorlList = new JList( colorNames ); // armazena nomes de todas as cores
coloriList.setvisibleRowCount( 5 ); // mostra cinco linhas
coloriList.setSelectionMode(

ListSelectionModel .MULEIPLE_INTERVAL_SELECTI

add( new JscrollpPane( coloriList dicion Utiliza uma lista de selecdo de
multiplos intervalos

copyJButton = new JButton( "Copy >>>" ); // cridvwovroov—uc—~opr=
copylButton.addActionListener(

new ActionListener() // classe interna andnima
{
// trata evento de botao
public void actionPerformed( ActionEvent event )
{
// coloca valores selecionados na copyJList
copyJlList.setListData( colorJList.getSelectedvalues() );
} // fim do método ignPerformed

} // fim da classe interna anons
); // fim da chamada para addActionListe

e getSelectedvalues para

outra

Utiliza os métodos setListData

copiar valores de uma JL1St para
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£ Multiple Selection Lists

Black

Exemplo

a7
48
49
50
51
52
53
54
55
56

Blue
Cyan
Dark Gray
Gray

A

Copy >>>

Black
Cyan
Gray

add( copylButton ); // adiciona botdao de cépia ao JFrame

copylJList = new JList(); // cria lista p/ armazenar nomes de cor copiados

copyJList.setvisibleRowCount( 5 ); // mostra 5 Tinhas
copyJList.setFixedCellwidth( 100 ); // configura largura
copyJList.setFixedCellHeight( 15 ); // configura altura

copyJList.setSelectionMode(
ListSelectionModel.SINGLE_INTERVAL_SELECTION );

add( new JScrollPane( copylList ) ); // adiciona Tlista com scrollpane

} // fim do construtor MultipleSelectionFrame

57 } // fim da classe MultipleSelectionFrame

Celso Olivete Junior
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Blue = ., [Cyan
Cyan Copy >>> | | (Gray
Exemplo I
Gray
47 add( copylButton ); // adiciona botdao de cépia ao JFrame
48
49 copylJList = new JList(); // cria lista p/ armaz Configura a |argura da célula para
50 copyJList.setvisibleRowCount( 5 ); stra 5 1 apresentacdo
51 copyJList.setFixedCellwid 100 ); // configura-—Targura
52 copyJList.setFixedCellHeight( 15 ); // configura altura
53 copyJList.setSelectionMode(
54 ListSelectionModel.SINGLE_INTERVAL_SELECTION );
55 add( new JScrollPane( copylList ) ); // adiciona Tlista com scrollpane
56 } // fim do construtor MultipleSelectionFrame

57 } // fim da classe MultipleSelectionFrame

Celso Olivete Junior 141



Introdugdo a Tecnologia Java - 02/2012

£ Multiple Selection Lists

Exemplo

a7
48
49
50
51
52
53
54
55
56

Black |+ Black
Blue = Cyan

Cyan | || Copy>>> .| (Gray

Dark Gray

Gray -

add( copylButton ); // adiciona botdao de cépia ao JFrame

copylJList = new JList(); // cria lista p/ armaz
copyJList.setvisibleRowCount( 5 ); stra 5 1

Configura a largura da célula para
apresentagao

copyJList.setFixedCellwid 100 ); // configura

rargura

Aldimn

copyJList.setFixedCellHeight( 15 ); // configura

copyJList.setSelectionMode(
ListSelectionModel.SINGLE_INTERVAL_SELECTION

Configura a altura da célula para
apresentacgao

add( new JscrollPane( copylList ) ); // adiciona

} // fim do construtor MultipleSelectionFrame

57 } // fim da classe MultipleSelectionFrame

Celso Olivete Junior
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£ Multiple Selection Lists

Exemplo

a7
48
49
50
51
52
53
54
55
56

} // fim do construtor MultipleSelectionFram
57 } // fim da classe MultipleSelectionFrame

Black |+ Black
Blue = Cyan

Cvan | || Copy>>> | Gray

Dark Gray

Gray =

add( copylButton ); // adiciona botdao de cépia ao JFrame

copylJList = new JList(); // cria lista p/ armaz
copyJList.setvisibleRowCount( 5 ); stra 5 1

Configura a largura da célula para
apresentacao

copyJList.setFixedCellwid 100 ); // configura

rargura

Aldimn

copyJList.setFixedCellHeight( 15 ); // configura

copyJList.setSelectionMode(
ListSelectionModel.SINGLE_INTERVAL_SELECTION

Configura a altura da célula para
apresentacao

add( new JScrollPane( copylList ;. // adiciona

lista com scrollpane

Configura o modelo de selecao
como selecao de um Unico
intervalo

Celso Olivete Junior
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Exemplo

1 // Fig. 11.26: MultipleSelectionTest.java

2 // Testando MultipleSelectionFrame.

3 dimport javax.swing.JFrame;

4

5 public class MultipleSelectionTest

6 {

7 public static void main( String args[] )

8 {

9 MultipleSelectionFrame multipleSelectionFrame =

10 new MultipleSelectionFrame();

11 multipleSelectionFrame.setDefaultCloseOperation(

12 JFrame.EXIT_ON_CLOSE );

13 multipleSelectionFrame.setSize( 350, 140 ); // configura o tamanho do frame
14 multipleSelectionFrame.setvisible( true ); // exibe o frame

15 } // fim de main
16 } // fim da classe MultipleSelectionTest

2 Multiple Selection Lists

Black
Blue Cyan

Cyan Copy >>> Qi Gray
Dark Gray
Gray
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Tratamento de evento de mouse

Eventos de mouse:
Cria um objeto MouseEvent.

Tratado por MouselListeners e

MouseMotionListeners.

MouseInputlListener combina as duas interfaces.
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MouseMotionListener .t

Métodos de interface MouseListener e MouseMotionListener

Métodos de interfac#fouselL istener

public void mousePressed( MouseEvent event )

Chamado quando um bot&o do mouse € pressionado eao o
cursor de mouse estiver sobre um componente.

public void mouseClicked( MouseEvent event )
Chamado quando um botdo do mouse € pressionado lecliado

enquanto o cursor do mouse pairar sobre um componen Esse
evento é sempre precedido por uma chamada pamousePressed.

public void mouseReleased( MouseEvent event )
Chamado quando um botédo do mouse € liberado depals ser

pressionado. Esse evento sempre € precedido por uoleamada para
mousePressed e um ou mais chamadas pawmeuseDragged.

public void mouseEntered( MouseEvent event )

Chamado quando o cursor do mouse entra nos limitele um
componente.

Celso Olivete Junior
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Métodos de interface Mouselistener e

MouseMotionlListener

Métodos de interface MouseListener e MouseMotionListener
public void mouseExited( MouseEvent event )

Chamado quando o cursor do mouse deixa os limiteg dim
componente.

Métodos d interface MouseMotionListener

public void mouseDragged( MouseEvent event )

Chamado quando o botdo do mouse € pressionado engt@o cursor de
mouse estiver sobre um componente e 0 mouse € movahguanto o
botdo do mouse permanecer pressionado. Esse eveattempre
precedido por uma chamada paranousePressed. Todos oseventos de
arrastar sao enviados para 0 componente em que oudgio comecou a
arrastar o mouse.

public void mouseMoved( MouseEvent event )

Chamado quando o mouse é movido quando o cursor deuse estiver
sobre um componente. Todos os eventos de movimesfm enviados
para 0 componente sobre o qual o mouse atualmentst& posicionado.
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Resumo

// Fig. 11.28: MouseTrackerFrame.java

// Demonstrando eventos de mouse.

import java.awt.Color;

import java.awt.BorderLayout;

import java.awt.event.MouseListener;

import java.awt.event.MouseMotionListener;
import java.awt.event.MouseEvent;

import javax.swing.JFrame;

import javax.swing.JLabel;

import javax.swing.JPanel;

public class MouseTrackerFrame extends JFrame
13 {

14 private JPanel mousePanel; // painel em que eventos de mouse ocorrerao
15 private JLabel statusBar; // réotulo que exibe informacdes sobre evento
17 // construtor MouseTrackerFrame configura GUI e

18 // registra handlers de evento de mouse

19 public MouseTrackerFrame()

20 {

21 super( "Demonstrating Mouse Events" );

23 mousePanel = new JPanel(); // cria painel

24 mousePanel.setBackground( Ccolor.wHITE ); // configura cor de fundo
25 add( mousePanel, BorderLayout.CENTER ); // adiciona painel ao JFrame
26

27 statusBar = new JLabel( "Mouse outside JPanel" );

28 add( statusBar, BorderLayout.SOUTH ); // adiciona rétulo ao JFrame
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= Demonstrating Mouse Events |_ ” | ||X|

Resumo

// Fig. 11.28: MouseTrackerFrame.java

// Demonstrando eventos de mouse.

import java.awt.Color;

import java.awt.BorderLayout;

import java.awt.event.MouseListener;

import java.awt.event.MouseMotionListener;
import java.awt.event.MouseEvent;

import javax.swing.JFrame;

import javax.swing.JLabel;

import javax.swing.JPanel;

public class MouseTrackerFrame extends JFrame
13 {

14 private JPanel mousePanel; // painel em que eventos de mouse ocorrerao

15 private JLabel statusBar; // rétulo que exibe 1inf Cria JPanel para capturar eventos de
17 // construtor MouseTrackerFrame configura GUI
18 // registra handlers de evento de mouse
19 public MouseTrackerFrame()
20 {

21 super( "Demonstrating Mouse“Events" );

23 mousePanel = new JPanel(); // cria painel

24 mousePanel.setBackground( Ccolor.wHITE ); // configura cor de fundo
25 add( mousePanel, BorderLayout.CENTER ); // adiciona painel ao JFrame
26

27 statusBar = new JLabel( "Mouse outside JPanel" );

28 add( statusBar, BorderLayout.SOUTH ); // adiciona rétulo ao JFrame

—eioU vy et s 149

© 00 N O O B W N P

[
N O

mouse




\ . 7" Ciéi;lcia da Computagio
Introdugdo a Tecnologia Java - 02/2012 QN

= Demonstrating Mouse Events |_ ” | ||X|

<
Resumo

// Fig. 11.28: MouseTrackerFrame.java

// Demonstrando eventos de mouse.

import java.awt.Color;

import java.awt.BorderLayout;

import java.awt.event.MouseListener;

import java.awt.event.MouseMotionListener;
import java.awt.event.MouseEvent;

import javax.swing.JFrame;

import javax.swing.JLabel;

import javax.swing.JPanel;

public class MouseTrackerFrame extends JFrame
13 {

14 private JPanel mousePanel; // painel em que eventos de mouse ocorrerao

15 private JLabel statusBar; // rétulo que exibe 1inf Cria JPanel para capturar eventos de
17 // construtor MouseTrackerFrame configura GUI
18 // registra handlers de evento de mouse
19 public MouseTrackerFrame()
20 {

21 super( "Demonstrating Mou
23 mousePanel = new JPanel();
24 mousePanel.setBackground( Color.wHITE ); // configura cor de fundo
25 add( mousePanel, BorderLayout.CENTER ); // adiciona painel ao JFrame
26

27 statusBar = new JLabel( "Mouse outside JPanel" );

28 add( statusBar, BorderLayout.SOUTH ); // adiciona rétulo ao JFrame 150
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2 Demonstrating Mouse Events |_ ” O ||X|

<
Resumo

// Fig. 11.28: MouseTrackerFrame.java

// Demonstrando eventos de mouse.

import java.awt.Color;

import java.awt.BorderLayout;

import java.awt.event.MouseListener;

import java.awt.event.MouseMotionListener;
import java.awt.event.MouseEvent;

import javax.swing.JFrame;

import javax.swing.JLabel;

import javax.swing.JPanel;

public class MouseTrackerFrame extends JFrame
13 {

14 private JPanel mousePanel; // painel em que eventos de mouse ocorrerao

15 private JLabel statusBar; // rétulo que exibe 1inf Cria JPanel para capturar eventos de
17 // construtor MouseTrackerFrame configura GUI
18 // registra handlers de evento de mouse
19 public MouseTrackerFrame()
20 {

21 super( "Demonstrating Mou
23 mousePanel = new JPanel();

© 00 N O O B W N P
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mouse

Configura o fundo como branco

24 mousePanel.setBackground( Color.wHITE ); // confi - . R - N
Cria JLabe e o adiciona a aplicacdo

25 add( mousePanel, BorderLayout.CENTER ); // adici
26

27 statusBar = new JLabel( "Mouse outside JPanel" );
28 add( statusBar, BorderLayout.SOUTH ); // adiciona rétulo ao JFrame
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RCS u m o) Luuse outside JPanel

30 // cria e registra listener para mouse e eventos de movimento de mouse
31 MouseHandler handler = new MouseHandler();

32 mousePanel.addMouseListener( handler );

33 mousePanel.addMouseMotionListener( handler );

34 } // fim do construtor MouseTrackerFrame

36 private class MouseHandler implements MouseListener,

37 MouseMotionListener

38 {

39 // handlers de evento MouseListener

40 // trata evento quando o mouse é liberado logo depois de pressionado
41 public void mouseClicked( MouseEvent event )

42 {

43 statusBar.setText( String.format( "Clicked at [%d, %d]",

44 event.getx(), event.gety(Q ) );

45 } // fim do método mousecClicked

47 // trata evento quando mouse é pressionado

48 public void mousePressed( MouseEvent event )

49 {

50 statusBar.setText( String.format( "Pressed at [%d, %d]",

Sill event.getx(), event.gety(Q ) );

52 } // fim do método mousePressed

54 // trata evento quando mouse é liberado depois da operacdo de arrastar
55 public void mouseReleased( MouseEvent event )

56 {

S statusBar.setText( String.format( "Released at [%d, %d]",

58 event.getx(), event.getY() ) );

59 } // fim do método mouseReleased 152
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Res u m O ouse outside JPanel

30 // cria e registra listener para mouse e eventos de movimento de mouse
31 MouseHandler handler = new MouseHandler(); .

32 mousePanel .addMouseListener( ﬁW Cria handler de evento para eventos de
33 mousePanel.addMouseMotionListener( handler ); mouse

34 } // fim do construtor MouseTrackerFrame

36 private class MouseHandler implements MouseListener,

37 MouseMotionListener

38 {

39 // handlers de evento MouseListener

40 // trata evento quando o mouse é liberado logo depois de pressionado
41 public void mouseClicked( MouseEvent event )

42 {

43 statusBar.setText( String.format( "Clicked at [%d, %d]",

44 event.getx(), event.gety(Q ) );

45 } // fim do método mousecClicked

47 // trata evento quando mouse é pressionado

48 public void mousePressed( MouseEvent event )

49 {

50 statusBar.setText( String.format( "Pressed at [%d, %d]",

51 event.getx(), event.getY(Q ) );

52 } // fim do método mousePressed

54 // trata evento quando mouse é liberado depois da operacdo de arrastar
55 public void mouseReleased( MouseEvent event )

56 {

S statusBar.setText( String.format( "Released at [%d, %d]",

58 event.getx(), event.getY() ) );

59 } // fim do método mouseReleased 153
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Res u m O Luuse outside JPanel

30 // cria e registra listener para mouse e eventos de movimento de mouse
31 MouseHandler handler = new MouseHandler(); .

32 mousePanel .addMouseListener( ﬁW Cria handler de evento para eventos de
33 mousePanel.addMouseMotionLisgener( handler ); mouse

34 } // fim do construtor MouseTrackerFra

36 private class MouseHandler implements MouseListener; Registra um handler de evento
37 MouseMotionListener

38 {

39 // handlers de evento MouseListener

40 // trata evento quando o mouse é liberado logo depois de pressionado
41 public void mouseClicked( MouseEvent event )

42 {

43 statusBar.setText( String.format( "Clicked at [%d, %d]",

44 event.getx(), event.gety(Q ) );

45 } // fim do método mousecClicked

47 // trata evento quando mouse é pressionado

48 public void mousePressed( MouseEvent event )

49 {

50 statusBar.setText( String.format( "Pressed at [%d, %d]",

51 event.getx(), event.getY(Q ) );

52 } // fim do método mousePressed

54 // trata evento quando mouse é liberado depois da operacdo de arrastar
55 public void mouseReleased( MouseEvent event )

56 {

S statusBar.setText( String.format( "Released at [%d, %d]",

58 event.getx(), event.getY() ) );

59 } // fim do método mouseReleased 154
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Resumo

30 // cria e registra listener para mouse e eventos de movimento de mouse
31 MouseHandler handler = new MouseHandler(Q); ]
) Cria handler de evento para eventos de
32 mousePane]l .addMouseListener( handler ); P
33 mousePanel .addMouseMotionListener( handler ); MOUuse
34 } // fim do construtor MouseTrackerFra

36 private class MouseHandler implements MouseListener; Registra um handler de evento

37 MouseMotionListener
38 { | \ Implementa interfaces ouvintes de
39 // handlers de evento MouseListener

40 // trata evento quando o mouse é liberado logo depoi MOt
41 public void mouseClicked( MouseEvent event )

42 {

43 statusBar.setText( String.format( "Clicked at [%d, %d]",
44 event.getx(), event.gety(Q ) );

45 } // fim do método mousecClicked

47 // trata evento quando mouse é pressionado

48 public void mousePressed( MouseEvent event )

49 {

50 statusBar.setText( String.format( "Pressed at [%d, %d]",
Sill event.getx(), event.gety(Q ) );

52 } // fim do método mousePressed

54 // trata evento quando mouse é liberado depois da operacdo de arrastar
55 public void mouseReleased( MouseEvent event )

56 {

S statusBar.setText( String.format( "Released at [%d, %d]",
58 event.getx(), event.getY() ) );

59 } // fim do método mouseReleased 155
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Resumo

30 // cria e registra listener para mouse e eventos de movimento de mouse
31 MouseHandler handler = new MouseHandler(Q); ]
) Cria handler de evento para eventos de
32 mousePane]l .addMouseListener( handler ); P
33 mousePanel .addMouseMotionListener( handler ); MOUuse
34 } // fim do construtor MouseTrackerFra

36 private class MouseHandler implements MouseListener; Registra um handler de evento

37 MouseMotionListener
38 { | \ Implementa interfaces ouvintes de
39 // handlers de evento MouseListener

40 // trata evento quando o mouse é liberado logo depoi MOt

41 public void mouseClicked( MouseEvent event )

42 {

43 statusBar.setText( String.format( "CTicked—at (%] Declara o método mousecC]icked
44 event.getx(), event.gety(Q ) );

45 } // fim do método mousecClicked

47 // trata evento quando mouse é pressionado

48 public void mousePressed( MouseEvent event )

49 {

50 statusBar.setText( String.format( "Pressed at [%d, %d]",

51 event.getx(), event.gety(Q ) );

52 } // fim do método mousePressed

54 // trata evento quando mouse é liberado depois da operacdo de arrastar
55 public void mouseReleased( MouseEvent event )

56 {

57 statusBar.setText( String.format( "Released at [%d, %d]",

58 event.getx(), event.getY() ) );

59 } // fim do método mouseReleased 156
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Resumo

30
31
32
33
34
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
47
48
49
50
51
52
54
55
56
57
58
59

// cria e registra listener para mouse e eventos de movimento de mouse

MouseHandler handler = new MouseHandler(); Cria handler de evento para eventos de
mousePane]l .addMouseListener( handler ); P

mousePanel .addMouseMotionListener( handler ); mouse
} // fim do construtor MouseTrackerFra
private class MouseHandler implements MouseListener; Registra um handler de evento

MouseMotionListener
// handlers de evento MouseListener

mouse

// trata evento quando o mouse é liberado logo depoi

public void mouseClicked( MouseEvent event )

{

statusBar.setText( Stri ng.forTnm‘"‘CT‘i‘cked—a-t_L%d Declara o método mouseClicked

event.getxXx(), event.getY( ) );

} // fim do método mousech'ck;N

// trata evento quando mouse é pressionado
public void mousePressed( MouseEvent event )

{

Determina a localizacao do clique de
mouse

statusBar.setText( String.format( "Pressed at [%d, %d]",
event.getx(), event.gety(Q ) );
} // fim do método mousePressed
// trata evento quando mouse é liberado depois da operacdo de arrastar
public void mouseReleased( MouseEvent event )
{
statusBar.setText( String.format( "Released at [%d, %d]",
event.getx(), event.getY() ) );

} // fim do método mouseReleased 157
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30
31
32
33
34
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
47
48
49
50
51
52
54
55
56
57
58
59

// cria e registra listener para mouse e eventos de movimento de mouse

MouseHandler handler = new MouseHandler();
mousePane]l .addMouseListener( handler );

Cria handler de evento para eventos de
mouse

mousePanel .addMouseMotionListener( handler );
} // fim do construtor MouseTrackerFra
private class MouseHandler implements MouseListener,;

Registra um handler de evento

MouseMotionListener
// handlers de evento MouseList;:;:\\\\\\\\\‘\\\\\\\

// trata evento quando o mouse é liberado logo depoi

Implementa interfaces ouvintes de
mouse

public void mouseClicked( MouseEvent event )

{

statusBar.setText( String.format( "Thickes—at [%d

Declara o método mouseClicked

event.getxXx(), event.getY( ) );

} // fim do método mousec'h'ck;N

// trata evento quando mouse é pressionado
public void mousePressed( MouseEvent event )

Determina a localizacao do clique de
mouse

{

statusBar.setText( String.format( "Pressed at [%d.

%d] " .

event.getxXx(), event.getY( ) );

Declara o método mousePressed

} // fim do método mousePressed

// trata evento quando mouse é liberado depois da operacdo de arrastar

public void mouseReleased( MouseEvent event )

{

statusBar.setText( String.format( "Released at [%d, %d]",

event.getx(), event.getY() ) );
} // fim do método mouseReleased
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30
31
32
33
34
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
47
48
49
50
51
52
54
55
56
57
58
59

// cria e registra listener para mouse e eventos de movimento de mouse

MouseHandler handler = new MouseHandler();
mousePane]l .addMouseListener( handler );

Cria handler de evento para eventos de
mouse

mousePanel .addMouseMotionListener( handler );
} // fim do construtor MouseTrackerFra
private class MouseHandler implements MouseListener,;

Registra um handler de evento

MouseMotionListener
// handlers de evento MouseList;:;:\\\\\\\\\‘\\\\\\\

// trata evento quando o mouse é liberado logo depoi

Implementa interfaces ouvintes de
mouse

public void mouseClicked( MouseEvent event )

{
statusBar.setText( String.format( "Thickes—at [%d

Declara o método mouseClicked

event.getxXx(), event.getY( ) );

} // fim do método mousec'h'ck;N

// trata evento quando mouse é pressionado
public void mousePressed( MouseEvent event )

Determina a localizacao do clique de
mouse

{

statusBar.setText( String.format( "Pressed at [%d.

%d] " .

event.getxXx(), event.getY( ) );

Declara o método mousePressed

} // fim do método mousePressed

// trata evento quando mouse é liberado depois da operacdo de arrastar

public void mouseReleased( MouseEvent event )

{

statusBar.setText( String.format( "Released at [%d, %d]",

event.getx(), event.getY() ) );
} // fim do método mouseReleased

Declara o método mouseReleased
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61 // trata evento quando mouse entra na area

62 public void mouseEntered( MouseEvent event )

63 {

64 statusBar.setText( String.format( "Mouse entered at [%d,
65 event.getX(), event.gety(Q) ) );

66 mousePanel .setBackground( Color.GREEN );

67 } // fim do método mouseEntered

68

69 // trata evento quando mouse sai da area

70 public void mouseExited( MouseEvent event )

71 {

72 statusBar.setText( "Mouse outside JPanel” );
73 mousePanel.setBackground( Color.wWHITE );

74 } // fim do método mouseExited

75

Celso Olivete Junior
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// trata evento quando mouse entra na area
public void mouseEntered( MouseEvent event )

{

Declara o método mouseEntered

statusBar.setText( String.format( "Mouse entered at [%d, %d] ,

event.getX(), event.gety(Q) ) );
mousePanel .setBackground( Color.GREEN );
} // fim do método mouseEntered

// trata evento quando mouse sai da area
public void mouseExited( MouseEvent event )
{
statusBar.setText( "Mouse outside JPanel"” );
mousePanel.setBackground( Color.wWHITE );
} // fim do método mouseExited

Celso Olivete Junior
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// trata evento quando mouse entra na area
public void mouseEntered( MouseEvent event )
{ Declara o método mouseEntered
statusBar.setText( String.format( "Mouse entered at [%d, %d] ,
event.getX(), event.gety(Q) ) );

mousePane].setBackgrounqg_gglgzifEEEE_zi___
} // fim do método mouseEntered Configura o segundo plano de JPane]l

// trata evento quando mouse sai da area
public void mouseExited( MouseEvent event )
{
statusBar.setText( "Mouse outside JPanel"” );
mousePanel.setBackground( Color.wWHITE );
} // fim do método mouseExited

Celso Olivete Junior
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// trata evento quando mouse entra na area

public void mouseEntered( MouseEvent event )

{

Declara o método mouseEntered

statusBar.setText( String.format( "Mouse entered at [%d, %d] ,

event.getX(), event.gety(Q) ) );

mousePanel.setBackground( Color.GREEN );
} // fim do método mouseEntered

Configura o segundo plano de JPane]l

// trata evento quando mouse sai da area
public void mouseExited( MguseEvent event )

{

Declara o método mouseExited

statusBar.setText( "Mouse outside JPanel" );

mousePanel.setBackground( Color.wWHITE );
} // fim do método mouseExited

Celso Olivete Junior
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61 // trata evento quando mouse entra na area

62 public void mouseEntered( MouseEvent event )

63 { Declara o método mouseEntered

64 statusBar.setText( String.format( "Mouse entered at [%d, %d] ,

65 event.getX(), event.gety(Q) ) );

66 mousePane].setBackgrounqg_gglgzififfﬂ_zi_—_

67 } // fim do método mouseEntered Configura o segundo plano de JPane]l
68

69 // trata evento quando mouse sai da area

70 public void mouseExited( MguseEvent event )

71 { Declara o método mouseEx1ited

72 statusBar.setText( "Mouse outside JPanel” )j

73 mousePane1.setBackgrqgggg_gglgziyﬂfzf_zi___

74 } // fim do método mouseExited Configura o segundo plano de JPane]
75
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76 // MouseMotionListener event handlers

77 // trata evento MouseMotionListener

78 public void mouseDragged( MouseEvent event )

79 {

80 statusBar.setText( String.format( "Dragged at [%d, %d]",
81 event.getX(), event.gety() ) );

82 } // fim do método mouseDragged

83

84 // trata evento quanto usuario move o0 mouse

85 public void mouseMoved( MouseEvent event )

86 {

87 statusBar.setText( String.format( "Moved at [%d, %d]",
88 event.getX(), event.gety(Q) ) );

89 } // fim do método mouseMoved

90 } // fim da classe MouseHandler interna

91 } // fim da classe MouseTrackerFrame
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76 // MouseMotionListener event handlers

77 // trata evento MouseMotionListener

78 public void mouseDragged(JMQEEEE!EEE_EXSEE_z_

79 { Declara o método mouseDragged
80 statusBar.setText( String.format( "Dragged at [%d, %d] ,
81 event.getX(), event.gety(Q) ) );

82 } // fim do método mouseDragged

83

84 // trata evento quanto usudario move o mouse

85 public void mouseMoved( MouseEvent event )

86 {

87 statusBar.setText( String.format( "Moved at [%d, %d]",
88 event.getX(), event.gety(Q) ) );

89 } // fim do método mouseMoved

90 } // fim da classe MouseHandler interna

91 } // fim da classe MouseTrackerFrame
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76 // MouseMotionListener event handlers

77 // trata evento MouseMotionListener

78 public void mOUSEDragged(JMQEEEE!EEE_EXSEE_z_

79 { Declara o método mouseDragged
80 statusBar.setText( String.format( "Dragged at [%d, %d] ,

81 event.getX(), event.gety() ) );

82 } // fim do método mouseDragged

83

84 // trata evento quanto usudario move o mouse

85 public void mouseMoved( MouseEvent event )

86 { Declara o método mouseMoved
87 statusBar.setText( String.format( "Moved atTwmu, %uT

88 event.getX(), event.gety(Q) ) );

89 } // fim do método mouseMoved

90 } // fim da classe MouseHandler interna

91 } // fim da classe MouseTrackerFrame
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1 // Fig. 11.29: MouseTrackerFrame.java

2 // Testando MouseTrackerFrame.

3 import javax.swing.JFrame;

4

5 public class MouseTracker

6 {

7 public static void main( String args[] )

8 {

9 MouseTrackerFrame mouseTrackerFrame = new MouseTrackerFrame();

10 mouseTrackerFrame.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );
11 mouseTrackerFrame.setSize( 300, 100 ); // configura o tamanho do frame
12 mouseTrackerFrame.setvisible( true ); // exibe o frame

13 } // fim de main

14 } // fim da classe MouseTracker

= Demonstrating Mouse Events

X

: Demonstrating Mouse Events |_ ||D
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= Demonstrating Mouse Events = Demonstrating Mouse Events

S

licked at [38, 10]

Pressed at [205, 16]

= Demonstrating Mouse Events

= Demonstrating Mouse Events

Dragged at [121, 17]
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Classes adaptadoras
« Implementa interface ouvinte de evento.

*Fornece implementagdo-padrdo para todos

0os méetodos de tratamento de eventos.
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Herdando MouseAdapter
* MouseAdapter:

Classe  adaptadora para as interfaces

Mouselistener e MouseMotionListener.

‘Estender a classe permite sobrescrever

somente os métodos que voceé deseja utilizar.
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Classes Adaptadoras

Classes adaptadoras de evento e as interfaces

que elas implementam no pacote java.awt.event.

Classe adaptadora de evento em Implementa interface
ava.awt.event
ComponentAdapter ComponentListener
ContainerAdapter ContainerListener
FocusAdapter FocusListener
KeyAdapter KeyListener
MouseAdapter MouseL1istener
MouseMotionAdapter MouseMotionListener
windowAdapter windowListener
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// Fig. 11.31: MouseDetailsFrame.java
// Demonstrando cliques de mouse e distinguindo entre botdes do mouse.
import java.awt.BorderLayout;

import java.awt.Graphics;

import java.awt.event.MouseAdapter;

import java.awt.event.MouseEvent;

import javax.swing.JFrame;

import javax.swing.JLabel;

lick the mouse

public class MouseDetailsFrame extends JFrame

private String details; // representacao String
private JLabel statusBar; // JLabel que aparece no botdao de janela

// construtor configura barra de titulo String e registra o listener de mouse
public MouseDetailsFrame()

{
super( "Mouse clicks and buttons" );
statusBar = new JLabel( "Click the mouse" );
add( statusBar, BorderLayout.SOUTH );
addMouseListener( new MouseClickHandler() ); // adiciona handler
} // fim do construtor MouseD&tatisFrame— | Registra um handler de evento

Celso Olivete Junior
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= Mouse clicks and buttons

lick the mouse

25 // classe interna para tratar eventos de mouse

26 private class MouseClickHandler extends MouseAdapter

27 {

28 // trata evento de clique de mouse e determina qual botdo foi pressionado
29 public void mouseClicked( MouseEvent event )

30 {

31 int xPos = event.getX(); // obtém posicdo x do mouse

32 int yPos = event.getY(); // obtém posicao y do mouse

33

34 details = String.format( "Clicked %d time(s)",

35 event.getClickCount( );

36

37 if ( event.isMetabown() ) // botdao direito do mouse

38 details += " with right mouse button";

39 else if ( event.isAltbown() ) // botao do meio do mouse
40 details += " with center mouse button";

41 else // botao esquerdo do mouse

42 details += " with left mouse button";

43

44 statusBar.setText( details ); // exibe mensagem na statusBar
45 } // fim do método mouseClicked

46 } // fim da classe interna private MouseClickHandler

47 ¥ // fim da classe MouseDetailsFrame
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lick the mouse

// classe interna para tratar eventos de mouse
private class MouseClickHandler extends MouseAdapter
{
// trata evento de clique de mouse e determina qual botdo foi pressionado
public void mouseClicked( MouseEvent event )
{
int xPos
int yPos

event.getX(); // obtém posicdao x do mouse
event.getY(); // obtém posicdao y do mouse

details = String.format( "Clicked %d time(s)",

e"e"t'ge"CHCkmM Obtém o numero de vezes que o bot3o do

) . . mouse foi clicado
if ( event.isMetabown() ) // botdo direj

details += " with right mouse button";

else if ( event.isAltbown() ) // botao do meio do mouse
details += " with center mouse button";

else // botao esquerdo do mouse
details += " with left mouse button";

statusBar.setText( details ); // exibe mensagem na statusBar
} // fim do método mousecClicked
} // fim da classe interna private MouseClickHandler

47 ¥ // fim da classe MouseDetailsFrame

Celso Olivete Junior
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= Mouse clicks and buttons

lick the mouse

25 // classe interna para tratar eventos de mouse

26 private class MouseClickHandler extends MouseAdapter

27 {

28 // trata evento de clique de mouse e determina qual botdo foi pressionado

29 public void mouseClicked( MouseEvent event )

30 {

31 int xPos = event.getX(); // obtém posicdo x do mouse

32 int yPos = event.getY(); // obtém posicao y do mouse

33

34 details = String.format( "Clicked %d time(s)",

22 e"e"t'ge"CHCkmM Obtém o nimero de vezes que o bot3o do
37 if ( event.isMetabown() ) // botdo dire] mouse foi clicado

23 e152e:2115e:;nt_?;2m Testa se o botao direito do mouse foi clicado
40 details += " with center mouse button";

41 else // botao esquerdo do mouse

42 details += " with left mouse button";

43

44 statusBar.setText( details ); // exibe mensagem na statusBar

45 } // fim do método mouseClicked

46 } // fim da classe interna private MouseClickHandler

47 ¥ // fim da classe MouseDetailsFrame
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// classe interna para tratar eventos de mouse
private class MouseClickHandler extends MouseAdapter
{
// trata evento de clique de mouse e determina qual botdo foi pressionado
public void mouseClicked( MouseEvent event )
{
int xPos
int yPos

event.getX(); // obtém posicdao x do mouse
event.getY(); // obtém posicdao y do mouse

details = String.format( "Clicked %d time(s)",

eve"t-ge"C”Ck‘mM Obtém o numero de vezes que o botdo do

) . . mouse foi clicado
if ( event.isMetabown() ) // botdo direj

details += " with*r+ght—nKuEELI252§!l

else if ( eventiisAltoown( ) // botio | Testa se o0 bot3ao direito do mouse foi clicado

details += Wit Tentesmouse bUttor Taet, se o botdo do meio do mouse foi clicado

else // botao esquerdo do mouse

details += " with left mouse button";

statusBar.setText( details ); // exibe mensagem na statusBar
} // fim do método mousecClicked
} // fim da classe interna private MouseClickHandler

47 ¥ // fim da classe MouseDetailsFrame

Celso Olivete Junior

177




Ciéncia da Computagao
UNESP -Presidente Prudente

&
Yav

Introdugdo a Tecnologia Java - 02/2012

Exemplo

1 // Fig. 11.32: MouseDetails.java

2 // Testando MouseDetailsFrame.

3 1import javax.swing.JFrame;

4

5 public class MouseDetails

6 {

7 public static void main( String args[] )

8 {

9 MouseDetailsFrame mouseDetailsFrame = new MouseDetailsFrame();

10 mouseDetailsFrame.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );
11 mouseDetailsFrame.setSize( 400, 150 ); // configura o tamanho do frame
12 mouseDetailsFrame.setvisible( true ); // obtém o frame

13 } // fim de main
14 } // fim da classe MouseDetails

- Mouse clicks and buttons

I:Ii-::ked 2 time(s) with left mouse hutton
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= Mouse clicks and buttons |_ ” O ” XJ

= Mouse clicks and buttons

licked 1 time(s) with right mouse button

s

Licked 5 time(s) with center mouse button

Celso Olivete Junior
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Subclasse JPanel para desenhar com o mouse

e« Sobrescrevendo a classe JPanel:

e Fornece uma area dedicada de desenho.
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Eventos do Mouse

Os métodos InputEvent que ajudam a distinguir entre os cliques

do botdo esquerdo, do centro e direito do mouse.

Método InputEvent Descricédo

isMetabown () Retorna true quando 0 usuério clica no botéo direito d
mouse em um mouse com dois ou trés botdes. Parasian um
cligue de botéo direito com um mouse de um botdo,usuario
pode manter pressionada a tecldeta no teclado e clicar no
botdo do mouse.

isATtDown () Retorna true quando o usuério clica no botdo do mouse do
meio em um mouse com trés botdes. Para simular urique
com o botdo do meio do mouse em um mouse com umdmis
botbes, o usuario pode pressionar a teckdt no teclado e clicar
no unico botédo ou no botéo esquerdo do mouse

Celso Olivete Junior
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Método paintComponent
*Desenha em um componente Swing.

*A sobrescrigdo de método permite criar

desenhos personalizados.

‘Deve primeiro chamar o método de

superclasse quando sobrescrito.
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Observagdo sobre aparéncia e comportamento

* A maioria dos componentes Swing GUI pode
ser transparente ou opaca. Se um componente
Swing GUI for opaco, seu fundo serd limpo
quando seu método paintComponent for
chamado. Somente componentes opacos podem
exibir uma cor de segundo plano personalizada.

Os objetos JPanel sdo opacos por padrdo.
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Dica

‘No método paintComponent de uma
subclasse JComponent, a primeira instrugdo
deve ser sempre uma chamada para o método
da superclasse paintComponent a fim de
assegurar que um objeto da subclasse seja

exibido corretamente.

Celso Olivete Junior 184



\ . j d c mp 9
Introdugdo a Tecnologia Java - 02/2012 ﬂfﬂé: ot b

Definindo a drea personalizada de desenho

 Subclasse personalizada de JPanel:

«Oferece uma drea de desenho personalizada.

*A classe Graphics é utilizada para desenhar nos

componente Swing.

*A classe Point representa uma coordenada x-y.
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// Fig. 11.34: PaintPanel.java

// Utilizando class MouseMotionAdapter.
import java.awt.Point;

import java.awt.Graphics;

import java.awt.event.MouseEvent;

import java.awt.event.MouseMotionAdapter;
import javax.swing.JPanel;

public class PaintPanel extends JPanel

{

private int pointCount = 0; // nimero de contagem de pontos

// array de 10000 referéncias java.awt.Point
private Point points[] = new Point[ 10000 ];

// configura a GUI e registra handler de evento de mouse
public PaintPanel()
{

// trata evento de movimento de mouse do frame
addMouseMotionListener(
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// Fig. 11.34: PaintPanel.java

// Utilizando class MouseMotionAdapter.
import java.awt.Point;

import java.awt.Graphics;

import java.awt.event.MouseEvent;

import java.awt.event.MouseMotionAdapter;
import javax.swing.JPanel;

public class PaintPanel extends JPanel

{

private int pointCount = 0; // nimero de contagem de pontos

// array de 10000 referéncias java.awt.Point
private Point points[] = new Point[ 10000 ];

< 

// configura a GUI e registra handler de evento de mous-

Cria array de Points

public PaintPanel()
{

// trata evento de movimento de mouse do frame
addMouseMotionListener(

Celso Olivete Junior
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new MouseMotionAdapter() // classe interna andnima
{
// armazena coordenadas de arrastar e repinta
public void mouseDragged( MouseEvent event )
{
if ( pointCount < points.length )
{
points[ pointCount ] = event.getPoint(); // localiza ponto
pointCount++; // numero de increment de pontos no array
repaint(); // repinta JFrame
} // fim de if
} // fim do método mouseDragged
} // fim da classe interna an6nima
); // fim da chamada para addMouseMotionListener
} // fim do construtor PaintPanel

// desenha oval em um quadro delimitador de 4x4 no local especificado na janela
public void paintComponent( Graphics g )
{

super.paintComponent( g ); // Timpa a area de desenho

// desenha todos os pontos no array
for ( int i = 0; i < pointCount; i++ )
g.filloval( points[ i ]1.x, points[ i 1.y, 4, 4 );
} // fim do método paintComponent

47 } // fim da classe PaintPanel
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new MouseMotionAdapter®—//—<lasse interna
{

// armazena coordenadas de arrastar e r

Classe interna andnima para tratamento de
evento

public void mouseDragged( MouseEvent event )

{
if ( pointCount < points.length )

{

points[ pointCount ] = event.getPoint(); // localiza ponto
pointCount++; // numero de increment de pontos no array

repaint(); // repinta JFrame
} // fim de if
} // fim do método mouseDragged
} // fim da classe interna andnima

); // fim da chamada para addMouseMotionListener

} // fim do construtor PaintPanel

// desenha oval em um quadro delimitador de 4x4 no local especificado na janela

public void paintComponent( Graphics g )
{

super.paintComponent( g ); // Timpa a area de desenho

// desenha todos os pontos no array
for ( int i = 0; i < pointCount; i++ )

g.filloval( points[ i 1.x, points[ i 1.y, 4, 4 );

} // fim do método paintComponent

47 } // fim da classe PaintPanel

Celso Olivete Junior

189




Introdugdo a Tecnologia Java - 02/2012

Ciéncia da Computagao
UNESP -Presidente Prudente

&
Yav

Exem

23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46

{

// armazena coordenadas de arrastar e ri,

plo

new MouseMotionAdapter®—//—classe internal C|asse interna andnima para tratamento de

evento

public void mouseDriﬁgedf~Mousg§¥§EE~Exanr )

{

if ( pointCount < points.length )

{

Sobrescreve o método mouseDragged

points[ pointCount ] = event.getPoint(); // localiza ponto
pointCount++; // numero de increment de pontos no array
repaint(); // repinta JFrame

} // fim de if
} // fim do método mouseDragged
} // fim da classe interna an6nima
); // fim da chamada para addMouseMotionListener
} // fim do construtor PaintPanel

// desenha oval em um quadro delimitador de 4x4 no local especificado na janela
public void paintComponent( Graphics g )

{

super.paintComponent( g ); // Timpa a area de desenho

// desenha todos os pontos no array
for ( int i = 0; i < pointCount; i++ )
g.filloval( points[ i ]1.x, points[ i 1.y, 4, 4 );
} // fim do método paintComponent
47 } // fim da classe PaintPanel
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Exem

23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46

{

// armazena coordenadas de arrastar e ri,

public void mouseDriﬁﬁedf~Mousg§¥gEE~Ex

{

plo

new MouseMotionAdapter®—//—<classe interna]

if ( pointCount < points.length )

points[ pointCo =_event.getPoint(); // localiza ponto
pointCount++; // numero de in

{

repaint(); // repinta JFrame

} // fim de if
} // fim do método mouseDragged
} // fim da classe interna an6nima
); // fim da chamada para addMouseMotionListener
} // fim do construtor PaintPanel

Classe interna andnima para tratamento de
evento

ant )

Sobrescreve o método mouseDragged

Obtém a localizagcao do cursor do mouse

// desenha oval em um quadro delimitador de 4x4 no local especificado na janela
public void paintComponent( Graphics g )

{

super.paintComponent( g ); // Timpa a area de desenho

// desenha todos os pontos no array
for ( int i = 0; i < pointCount; i++ )
g.filloval( points[ i ]1.x, points[ i 1.y, 4, 4 );
} // fim do método paintComponent
47 } // fim da classe PaintPanel
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Exemplo

new MouseMotionAdapter®—~—classe interna C|asse interna anénima para tratamento de
23 { evento
24 // armazena coordenadas de arrastar e ri,
25 public void mouseDriﬁﬁEdf~Mousg§¥§EE~Exanr )
26 { Sobrescreve o método mouseDragged
27 if ( pointCount < points.length )
28 {
29 points[ pointCoﬂht~}~E§g!EEE;g:§:?int(); // localiza ponto
%0 por nFcountH; - Aumero — Obtém a localizagcao do cursor do mouse
31 repaint(); inta JFrame
32 } // fim de if
33 } // fim do método mouseDragged Repinta o JFrame
34 } // fim da classe interna an6nima
35 ); // fim da chamada para addMouseMotionListener
36 } // fim do construtor PaintPanel
37
38 // desenha oval em um quadro delimitador de 4x4 no local especificado na janela
39 public void paintComponent( Graphics g )
40 {
41 super.paintComponent( g ); // Timpa a area de desenho
42
43 // desenha todos os pontos no array
44 for ( int i = 0; i < pointCount; i++ )
45 g.filloval( points[ i ]1.x, points[ i 1.y, 4, 4 );

46 } // fim do método paintComponent

47 } // fim da classe PaintPanel
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Exemplo

new MouseMotionAdapter®—~—classe interna C|asse interna anénima para tratamento de
23 { evento
24 // armazena coordenadas de arrastar e ri,
25 public void mouseDriﬁﬁEdf~Mousg§¥§EE~Exanr )
26 { Sobrescreve o método mouseDragged
27 if ( pointCount < points.length )
28 {
29 points[ pointCoﬂht~}~E§g!EEE;g:§:?int(); // localiza ponto
%0 por nFcountH; - Aumero — Obtém a localizagcao do cursor do mouse
31 repaint(); inta JFrame
32 } // fim de if
33 } // fim do método mouseDragged Repinta o JFrame
34 } // fim da classe interna an6nima
35 ); // fim da chamada para addMouseMotionListener
36 } // fim do construtor PaintPanel
37
38 // desenha oval em um quadro delimitador de 4x4 no local especificado na janela
39 public void paintComponent( Graphics g )
40 {
41 super.paintComponent( g ); // Timpa a area de desenho
42
43 // desenha todos os pontos no array
44 for ( int i = 0; i < pointCount; i++ )

45 g.filloval( poin i ].x, points[ i ].y, 4, 4 );
46 } // fim do método paintComponent , .
' P Obtém as coordenadas x e y de PO1nt

47 } // fim da classe PaintPanel
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Observagdo sobre aparéncia e comportamento

* Chamar repaint para um componente Swing
GUI indica que o componente deve ser
atualizado na tela o mais rdpido possivel. O
fundo do componente GUI é limpo somente se o
componente for opaco. Para o método
JComponent setOpaque pode ser passado um
argumento boolean indicando se o componente é
opaco (frue) ou transparente (false).
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Exemplo

24
25

// Fig. 11.35: Painter.java
// Testando PaintPanel.
import java.awt.BorderLayout;
import javax.swing.JFrame;
import javax.swing.JLabel;

public class Painter
{
public static void main( String args[] )
{
// cria JFrame
JFrame application = new JFrame( "A simple paint program"” );

PaintPanel paintPanel = new PaintPanel(); // cria o painel de pintura
application.add( paintPanel, BorderLayout.CENTER ); // no centro

// cria um rétulo e o coloca em SOUTH de BorderLayout
application.add( new JLabel( "Drag the mouse to draw" ),
BorderLayout.SOUTH );

application.setbDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );
application.setSize( 400, 200 ); // configura o tamanho do frame
application.setvisible( true ); // exibe o frame
} // fim de main
} // fim da classe Painter
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Exemplo

24
25

// Fig. 11.35: Painter.java
// Testando PaintPanel.
import java.awt.BorderLayout;
import javax.swing.JFrame;
import javax.swing.JLabel;

public class Painter

{

public static void main( String args[] )

{

// cria JFrame
JFrame application = new JFrame( "A simple paint program"” );

PaintPanel paintPanel = new PaintPanel(); // cria o painel de pintura
application.add( paintPanel, BorderLay NTER ); // no centro

Cria uma instancia do painel de

// cria um rétulo e o coloca em SOUTH de BorderLayout desenho personalizado

application.add( new JLabel( "Drag the mouse to draw”

BorderLayout.SOUTH );

application.setbDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );
application.setSize( 400, 200 ); // configura o tamanho do frame
application.setvisible( true ); // exibe o frame
} // fim de main
} // fim da classe Painter 196
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£ A s mple paint program E”E”E
JAYA
How T

Crogmm

iDrag the mouse to draw
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Tratamento de eventos de teclado

» Interface KeyListener:
Para tratar eventos de teclado — KeyEvents.

Declara os métodos keyPressed, keyReleased e

keyTyped, sendo que cada um recebe um

KeyEvent como seu argumento.

< Demonstrating Keystroke Events |;”E|El = Demonstrating Keystroke Events [L|[E||Z|
key typed: a by released: A

his key is not an action key his key is nat an action key
modifier keys pressed: none Modifier keys pressed: none
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|Z| [E| |E| £ Demonstrating Keystroke Events

Exel ' \ I 0 ey typed: a ey releasad: A
hig key is not an action key his key is not an action key

modifier keys pressed: none Modifier keys pressed: none

3 1import java.awt.Color;
4 1import java.awt.event.KeyListener;

5 1import java.awt.event.KeyEvent;

6 1import javax.swing.JFrame;

7 1import javax.swing.JTextArea;

9 public class KeyDemoFrame extends JFrame +implements KeyListener
10 {

11 private String linel
12 private String line2
13 private String line3

; // primeira linha de textarea
; // segunda linha de textarea
; // terceira linha de textarea

14 private JTextArea textArea; // textarea a exibir saida

16 // construtor KeyDemoFrame

17 public KeyDemoFrame()

18 {

19 super( "Demonstrating Keystroke Events" );

21 textArea = new JTextArea( 10, 15 ); // configura JTextArea

22 textArea.setText( "Press any key on the keyboard..." );

23 textArea.setEnabled( false ); // disativa textarea

24 textArea.setDisabledTextColor( Color.BLACK ); // configura cor de texto
25 add( textArea ); // adiciona textarea ao JFrame

26

27 addKkeyListener( this ); // permite que o frame processe eventos de teclado
28 } // fim do construtor KeyDemoFrame
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10
11
12
13
14
16
17
18
19
21
22
23
24
25
26
27
28

|Z| [E| |E| £ Demonstrating Keystroke Events

Exel ' \ I 0 ey typed: a ey releasad: A
hig key is not an action key his key is not an action key

modifier keys pressed: none Modifier keys pressed: none

import java.awt.Color;

import java.awt.event.KeyListener;

import java.awt.event.KeyEvent;

import javax.swing.JFrame;

import javax.swing.JTextArea;

public class KeyDemoFrame extends JFrame implements KeyListener

{

; // primeira linha de tgt=s=e=

private String linel -
private String 1ine2 . // segunda 1linha de te} Implementa a interface KeyL1stener

private String line3 ; // terceira linha de textarea

private JTextArea textArea; // textarea a exibir saida

// construtor KeyDemoFrame

public KeyDemoFrame()

{
super( "Demonstrating Keystroke Events" );
textArea = new JTextArea( 10, 15 ); // configura JTextArea
textArea.setText( "Press any key on the keyboard..." );
textArea.setEnabled( false ); // disativa textarea
textArea.setDisabledTextColor( Color.BLACK ); // configura cor de texto
add( textArea ); // adiciona textarea ao JFrame

addKkeyListener( this ); // permite que o frame processe eventos de teclado
} // fim do construtor KeyDemoFrame
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< Demonstrating Keystroke Eve B=1E3
Exel ' \ I 0 ey typed: a Key released: A
his key is notan action key his key is notan action key

10
11
12
13
14
16
17
18
19
21
22
23
24
25
26
27
28

& Demonstrating Keystroke Events

modifier keys pressed: none Modifier keys pressed: none

import java.awt.Color;

import java.awt.event.KeyListener;

import java.awt.event.KeyEvent;

import javax.swing.JFrame;

import javax.swing.JTextArea;

public class KeyDemoFrame extends JFrame implements KeyListener

{

; // primeira linha de tgt=s=e=

private String linel -
private String 1ine2 . // segunda 1linha de te} Implementa a interface KeyL1stener

private String line3 ; // terceira linha de textarea
private JTextArea textArea; // textarea a exibir saida
// construtor KeyDemoFrame
public KeyDemoFrame()

{

Configura a cor de segundo plano

super( "Demonstrating Keystroke Events"
textArea = new JTextArea( 10, 15 ); //“configura JTextArea
textArea.setText( "Press any key the keyboard..." );
textArea.setEnabled( false ); disativa textarea
textArea.setDisabledTextColor( Color.BLACK ); // configura cor de texto
add( textArea ); // adiciona textarea ao JFrame

addKkeyListener( this ); // permite que o frame processe eventos de teclado
} // fim do construtor KeyDemoFrame
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Exel ' \ l 0 ey typed: a Key released: A
his key is notan action key his key is notan action key

10
11
12
13
14
16
17
18
19
21
22
23
24
25
26
27
28

& Demonstrating Keystroke Events

modifier keys pressed: none Modifier keys pressed: none

import java.awt.Color;

import java.awt.event.KeyListener;

import java.awt.event.KeyEvent;

import javax.swing.JFrame;

import javax.swing.JTextArea;

public class KeyDemoFrame extends JFrame implements KeyListener

{
private String linel = ""; // primeira linha t@retanan :
private string line2 = ""; // segunda linha de te) Implementa a interface KeyL1stener
private String 1line3 = ""; // terceira linha de textarea
private JTextArea textArea; // textarea a exibir saida
// construtor KeyDemoFrame
'EUbhc KRIEARA Configura a cor de segundo plano
super( "Demonstrating Keystroke Events"
textArea = new JTextArea( 10, 15 ); //“configura JTextArea
textArea.setText( "Press any key the keyboar . .. . ~
textArea.setEnabled( false ); disativa tex Registra a propria apllcagao como
textArea.setDisabledTextColor( color.B ); 4 um handler de evento
add( textArea ); // adiciona te ea ao JFrame
addKkeyListener( this ); // permite que o frame processe eventos de teclado
} // fim do construtor KeyDemoFrame
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33
34
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36
37
38
39
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42
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44
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46
47
48
49
50
51
52

|Z| [E| |E| £ Demonstrating Keystroke Events |:| [ﬁ| |g|

Exel ' \ I 0 ey typed: a ey releasad: A
hig key is not an action key his key is not an action key

modifier keys pressed: none Modifier keys pressed: none

// trata pressionamento de qualquer tecla
public void keyPressed( KeyEvent event )
{
Tinel = string.format( "Key pressed: %s",
event.getKeyText( event.getkKeyCode() ) ); // gera saida de tecla pressionada
setLines2and3( event ); // configura a saida das linhas dois e trés
} // fim do método keyPressed

// trata liberacdao de qualquer tecla
public void keyReleased( KeyEvent event )
{
Tinel = String.format( "Key released: %s",
event.getKeyText( event.getkeyCode() ) ); // gera saida de tecla liberada
setLines2and3( event ); // configura a saida das linhas dois e trés
} // fim do método keyReleased

// trata pressionamento de qualquer tecla de acao
public void keyTyped( KeyEvent event )
{
Tinel = string.format( "Key typed: %s", event.getkeyChar() );
setLines2and3( event ); // configura saida das linhas dois e trés
} // fim do método keyTyped
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Exel ' \ I 0 ey typed: a ey releasad: A
hig key is not an action key his key is not an action key

30
31
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33
34
35
36
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X

|Z| [E| |E| £ Demonstrating Keystroke Events |:| [ﬁ

modifier keys pressed: none Modifier keys pressed: none

// trata pressionamento de qualquer tecla
public void keyPressed( KeyEvent event )

{

Declara o método keyPressed

Tinel = string.format( "Key pressed: %s",
event.getKeyText( event.getkKeyCode() ) ); // gera saida de tecla pressionada
setLines2and3( event ); // configura a saida das linhas dois e trés
} // fim do método keyPressed

// trata liberacdao de qualquer tecla
public void keyReleased( KeyEvent event )
{
Tinel = String.format( "Key released: %s",
event.getKeyText( event.getkeyCode() ) ); // gera saida de tecla liberada
setLines2and3( event ); // configura a saida das linhas dois e trés
} // fim do método keyReleased

// trata pressionamento de qualquer tecla de acao
public void keyTyped( KeyEvent event )
{
Tinel = string.format( "Key typed: %s", event.getkeyChar() );
setLines2and3( event ); // configura saida das linhas dois e trés
} // fim do método keyTyped
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Exel ' \ I 0 ey typed: a ey releasad: A
hig key is not an action key his key is not an action key
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|Z| [E E £ Demonstrating Keystroke Events |;| [ﬁ

modifier keys pressed: none Modifier keys pressed: none

// trata pressionamento de qualquer tecla
public void keyPressed( KeyEvent event )

{

Tinel = string.format( "Key pressed: %s", Declara o metodo keyPressed

event.getKeyText( event.getkKeycCode() ) ); // gera saida de tecla pressionada
setLines2and3( event ); /?M , . 4
} // fim do método keyPressed Obtem 0 codigo da tecla
pressionada

// trata liberacdao de qualquer tecla
public void keyReleased( KeyEvent event )
{
Tinel = String.format( "Key released: %s",
event.getKeyText( event.getkeyCode() ) ); // gera saida de tecla liberada
setLines2and3( event ); // configura a saida das linhas dois e trés
} // fim do método keyReleased

// trata pressionamento de qualquer tecla de acao
public void keyTyped( KeyEvent event )
{
Tinel = string.format( "Key typed: %s", event.getkeyChar() );
setLines2and3( event ); // configura saida das linhas dois e trés
} // fim do método keyTyped
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& Demonstrating Keystroke Events

key typed: a by released: A
his key is not an action key his key is not an action key
modifier keys pressed: none Modifier keys pressed: none

// trata pressionamento de qualquer tecla
public void keyPressed( KeyEvent event )

{

Tinel =
event.getKeyText( event.getkKeycCode() ) ); // gera saida de tecla pressionada

setLines2and3( event ); /ﬁhzgﬁ?Tﬁﬁra~a-saidg_ , . 4

} // fim do método keyPressed

Declara o método keyPressed

String.format( "Key pressed: %s",

Obtém o codigo da tecla
pressionada

// trata liberacdao de qualquer tecla

{

public void keyReleased( KeyEMQEE~EZEEE_2_§§-~_

linel =

. . B Declara o método keyReleased
String.format( "Key released: %s",

event.getKeyText( event.getkeyCode() ) ); // gera saida de tecla liberada
setLines2and3( event ); // configura a saida das linhas dois e trés
} // fim do método keyReleased

// trata pressionamento de qualquer tecla de acao
public void keyTyped( KeyEvent event )

{

linel =

String.format( "Key typed: %s", event.getkeyChar() );

setLines2and3( event ); // configura saida das linhas dois e trés
} // fim do método keyTyped
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& Demonstrating Keystroke Events

:: - 3 3 : _ = (O] E
Exel ' \ l 0 ey typed: a Key released: A
his key is notan action key his key is notan action key

modifier keys pressed: none Modifier keys pressed: none

30 // trata pressionamento de qualquer tecla

31 public void keyPressed( KeyEvent event )

32 { 2

33 Tinel = string.format( "Key pressed: %s", Declara o metodo keyPressed
34 event.getKeyText( event.getkKeycCode() ) ); // gera saida de tecla pressionada

35 setLines2and3( event ); /?M , . 4

36 } // fim do método keyPressed Obtem 0 codigo da tecla

37 pressionada

38 // trata liberacdao de qualquer tecla

39 public void keyReleased( Keyﬁ\%
40 {

41 Tinel = string.format( "Key released: %s", Declara o método keyRe1 eased
42 event.getKeyText( evengws;;;// gera saida de tecla liberada

43 setLines2and3( event ); // configura a sat Obtém o cédigo da tecla liberada
44 } // fim do método keyReleased

45

46 // trata pressionamento de qualquer tecla de acao

47 public void keyTyped( KeyEvent event )

48 {

49 Tinel = string.format( "Key typed: %s", event.getkeyChar() );

50 setLines2and3( event ); // configura saida das linhas dois e trés

51 } // fim do método keyTyped

52
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Exem p l 0 hig ey ié not an action key his key is nn:;t an action key
modifier keys pressed: none Modifier keys pressed: none
30 // trata pressionamento de qualquer tecla
31 public void keyPressed( KeyEvent event )
32 { J
33 Tinel = string.format( "Key pressed: %s", Declara o metodo keyPressed
34 event.getKeyText( event.getkKeycCode() ) ); // gera saida de tecla pressionada
35 setLines2and3( event ); /?M ; o
36 } // fim do método keyPressed Obtem 0 codigo da tecla
37 pressionada

38 // trata liberacdao de qualquer tecla

39 public void keyReleased( Keyﬁ\%
40 {

41 Tinel = string.format( "Key released: %s", Declara o metodo keyRe1 eased
42 event.getKeyText( evengws;;;// gera saida de tecla liberada
43 setLines2and3( event ); // configura a t Obtém o cédigo da tecla liberada
44 } // fim do método keyReleased
45
46 // trata pressionamento de quW Declara o método keyTyped

)

47 public void keyTyped( KeyEven

48 {

49 Tinel = string.format( "Key typed: %s", event.getkeyChar() );

50 setLines2and3( event ); // configura saida das linhas dois e trés
51 } // fim do método keyTyped

52
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Exem p l 0 his key ié not an action key his key is nn:;t an action key
modifier keys pressed: none Modifier keys pressed: none
30 // trata pressionamento de qualquer tecla
31 public void keyPressed( KeyEvent event )
32 { ,
33 Tinel = string.format( "Key pressed: %s", Declara o metodo keyPressed
34 event.getKeyText( event.getkKeycCode() ) ); // gera saida de tecla pressionada
35 setLines2and3( event ); /?M , . 4
36 } // fim do método keyPressed Obtem 0 codigo da tecla
37 pressionada

38 // trata liberacdao de qualquer tecla

39 public void keyReleased( Keyﬁ\%
40 {

41 Tinel = string.format( "Key released: %s", Declara o metodo keyRe1 eased
42 event.getKeyText( evengW// gera saida de tecla liberada
43 setLines2and3( event ); // configura a t Obtém o cédigo da tecla liberada
44 } // fim do método keyReleased
45
46 // trata pressionamento de quW Declara o método keyTyped

)

47 public void keyTyped( KeyEven

48 {

49 Tinel = string.format( "Key typed: %s", event.getkeyChar() );

50 setLines2and3( event ); // configura saida das T3 dois e trés
51 } // fim do método keyTyped

52

Gera saida do caractere digitado
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55
56
57
58
59
60
61
62
63
64
65
66

|Z| [E| |E| £ Demonstrating Keystroke Events |._| |E| |g|

Exel ' \ I O ey typed: a ey releasad: A
hig key is not an action key his key is not an action key

modifier keys pressed: none Modifier keys pressed: none

// configura segunda e terceira linhas de saida
private void setLines2and3( KeyEvent event )
{
Tine2 = string.format( "This key is %san action key",
( event.isActionkey() ? "" : "not " ) );

String temp = event.getKeyModifiersText( event.getModifiers() );

Tine3 = string.format( "mModifier keys pressed: %s",
( temp.equals( "" ) ? "none" : temp ) ); // envia modificadores para a saida

textArea.setText( String.format( "%s\n%s\n%s\n",
Tinel, 1ine2, 1ine3 ) ); // gera saida de trés linhas de texto
} // fim do método setLines2and3

67 } // fim da classe KeyDemoFrame
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Exemplo [t e
modifier keys pressed: none Modifier keys pressed: none
53 // configura segunda e terceira linhas de saida
54 private void setLines2and3( KeyEvent event )
55 {
56 Tine2 = string.format( "This key is %san action key",
57 ( event.isActionkey() #———not——; Testa se era uma tecla de acao
58
59 String temp = event.getKeyModifiersText( event.getModifiers() );
60
61 Tine3 = string.format( "mModifier keys pressed: %s",
62 ( temp.equals( "" ) ? "none" : temp ) ); // envia modificadores para a saida
63
64 textArea.setText( String.format( "%s\n%s\n%s\n",
65 Tinel, 1ine2, 1ine3 ) ); // gera saida de trés linhas de texto

66 } // fim do método setLines2and3
67 } // fim da classe KeyDemoFrame
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53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63
64
65
66

|Z| [E| |E| £ Demonstrating Keystroke Events

Exel ' \ I 0 ey typed: a ey releasad: A
hig key is not an action key his key is not an action key

modifier keys pressed: none Modifier keys pressed: none

// configura segunda e terceira linhas de saida
private void setLines2and3( KeyEvent event )

{

Tine2 = string.format( "This key is %san action key",
( event.isActionkey() #———“rmot—"3J; Testa se era uma tecla de acao

String temp = event.getKeyModifiersText( event.getModifiers() );

line3 = string.format( "Modifier keys pressed: 7 Dete.rr_mna qualsque_r
) ? "none" : temp ) ); // 4 Modificadores pressionados

( temp.equals(

textArea.setText( String.format( "%s\n%s\n%s\n",
Tinel, 1ine2, 1ine3 ) ); // gera saida de trés linhas de texto
} // fim do método setLines2and3

67 } // fim da classe KeyDemoFrame
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Exemplo

1 // Fig. 11.37: KeyDemo.java

2 // Testando KeyDemoFrame.

3 1import javax.swing.JFrame;

4

5 public class Keybemo

6 {

7 public static void main( String args[] )

8 {

9 KeyDemoFrame keyDemoFrame = new KeyDemoFrame();

10 keyDemoFrame.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );
11 keyDemoFrame.setSize( 350, 100 ); // configura o tamanho do frame
12 keyDemoFrame.setvisible( true ); // exibe o frame

13 } // fim de main
14 } // fim da classe KeyDemo

£ Demonstrating Keystroke Events

£ Demonstrating Keystroke Events |:| [§| |E|

ken typed: a key released: A
his key is naot an action key his key is not an action key
haodifier keyvs pressed: none modifier keys pressed: none

g Demonstrating Keystroke Events

g Demonstrating Keystroke Events

Key pressed: Shift Fey typed: L
his key is not an action key his key is not an action key
hodifier keys pressed: Shift modifier keys pressed: Shift
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Exemplo

£ Demonstrating Keystroke Events |:||§||E|

key released: L
his key is not an action key
modifier keys pressed: Shift

¢ Demonstrating Keystroke Events : : : £ Demonstrating Keystroke Events
key pressed:; F1 ey released: F1

his key is an action key his key is an action key
Maodifier kevs pressed: none Maodifier kevs pressed: none
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Gerenciadores de layout

* Fornecidos para organizar componentes GUI em

um contéiner.
*Fornecem as capacidades bdsicas de layout.

Implementam a interface LayoutManager.
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X

FlowLayout:
E o gerenciador de layout mais simples.

*Os componentes GUI sdo colocados em um
contéiner da esquerda para a direita na ordem

em que eles sdo adicionados ao contéiner.

*Os componentes podem ser alinhados a

esquerda, centralizados ou alinhados a

es q u e r. d a . £ FlowLayout Demo

Left Center Right
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Gerenciadores de layout

Gerenciador de
layout

FlowLayout

BorderLayout

GridLayout

Descricéao

Padrdo parajavax.swing.JPanel. Coloca os componentes
sequencialmente (da esquerda para a direita) na oedn que foram
adicionados. Também € possivel especificar a ordetas componentes
utilizando o métodoContainer methodadd, que aceita um
Component e uma posic¢ao de indice do tipo inteirmmo argumentos.

Padrao paraJFrames (e outras janelas). Organiza os componentes
em cinco areasNORTH, SOUTH, EAST, WEST e CENTER.

Organiza os componentes nas linhas e colunas.

Celso Olivete JUnior
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E X e m p I O 2 FlowlLayout Demo

Left Center Right

// Demonstrando os alinhamentos de FlowLayout.

import
import
import
import
import
import
public
{

java.awt.FlowLayout;
java.awt.Container;
java.awt.event.ActionListener;
java.awt.event.ActionEvent;
javax.swing.JFrame;
javax.swing.JButton;

class FlowLayoutFrame extends JFrame

private JButton leftJButton; // botdo para configurar alinhamento a esquerda
private JButton centerlButton; // botdo para configurar alinhamento centralizado
private JButton rightJButton; // botdo para configurar alinhamento a direita
private FlowLayout layout; // objeto de layout

private Container container; // contéiner para configurar layout

//

configura GUI e registra listeners de botao

public FlowLayoutFrame()

{

super( "FlowLayout Demo" );
Tayout = new FlowLayout(); // cria FlowLayout

container = getContentPane(); // obtém contéiner para layout
setLayout( layout ); // configura layout do frame
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Exemplo = FlowLayout Demo

2 // Demonstrando os alinhamentos de FlowLayout.
3 dimport java.awt.FlowLayout;

4 1import java.awt.Container;

5 1import java.awt.event.ActionListener;

6 1import java.awt.event.ActionEvent;

7 dimport javax.swing.JFrame;

8 1import javax.swing.JButton;

10 public class FlowLayoutFrame extends JFrame

11 {
12 private JButton leftJButton; // botdo para configurar alinhamento a esquerda
13 private JButton centerlButton; // botdo para configurar alinhamento centralizado

14 private JButton rightJButton; // botdo para configurar alinhamento a direita
15 private FlowLayout layout; // objeto de layout

16 private Container container; // contéiner para configurar layout

17

18 // configura GUI e registra listeners de botao

19 public FlowLayoutFrame()

20 {

21 super( "FlowLayout Demo" ); )

- Cria FlowLayout
23 Tayout = new FlowLayout(); // cria FlowLayout

24 container = getContentPane(); // obtém contéiner para layout

25 setLayout( layout ); // configura layout do frame
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10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25

// Demonstrando os alinhamentos de FlowLayout.

import
import
import
import
import
import
public
{

java.awt.FlowLayout;
java.awt.Container;
java.awt.event.ActionListener;
java.awt.event.ActionEvent;
javax.swing.JFrame;
javax.swing.JButton;

class FlowLayoutFrame extends JFrame

£ FlowlLayout Demo

private JButton leftJButton; // botdo para configurar alinhamento a esquerda
private JButton centerlButton; // botdo para configurar alinhamento centralizado
private JButton rightJButton; // botdo para configurar alinhamento a direita
private FlowLayout layout; // objeto de layout
private Container container; // contéiner para configurar layout

//
pub

{

configura GUI e registra listeners de botao
Tic FlowLayoutFrame()

super( "FlowLayout Demo" );

Tayout = new FlowLayout(); // cria FlowLayout

Cria FlowLayout

container = getContentPane(); // obtém contéiner para layout
setLayout( layout ); // configura layout do frame

Celso Olivete Junior
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27
28
29
30
32
33
34
35
36
37
39
40
41
42
43
45
46
a7
48
50
51
52
53
54
55

£ FlowLayout Demo

KT

Ciéncia da Computagao
UNESP -Fresidente Prudente

// configura leftlButton e registra listener
TeftiButton = new JButton( "Left" ); // cria botdo Left
add( leftiButton ); // adiciona o botdo Left ao frame
TeftiButton.addActionListener(
new ActionListener() // classe interna anonima
{
// processa o evento leftJButton
public void actionPerformed( ActionEvent event )
{
Tayout.setAlignment( FlowLayout.LEFT );
// realinha os componentes anexados
Tayout.layoutContainer( container );
} // fim do método actionPerformed
} // fim da classe interna an6nima
); // fim da chamada para addActionListener
// configura centerJButton e registra listener
center]Button = new JButton( "Center" ); // cria botdao Center
add( centeriButton ); // adiciona botdo Center ao frame
centerJButton.addActionListener(
new ActionListener() // classe interna anonima
{
// processa evento center]Button
public void actionPerformed( ActionEvent event )
{
layout.setAlignment( FlowLayout.CENTER );
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27
28
29
30
32
33
34
35
36
37
39
40
41
42
43
45
46
a7
48
50
51
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54
55

5
‘ Ciéncia da Computagao
P

‘ UNESP -Presidente Prudente

5

£ FlowLayout Demo

// configura leftlButton e registra listener
TeftiButton = new JButton( "Left" ); // cria botdo Left
add( leftlButton ); /«{-adiciona o botdao Left ao frame

leftiButton.addActionListener
new ActionListener() // classe interna anoni

{

Adiciona JButton; FlowLayout
tratara o posicionamento

// processa o evento leftJButton
public void actionPerformed( ActionEvent event )
{
Tayout.setAlignment( FlowLayout.LEFT );
// realinha os componentes anexados
Tayout.layoutContainer( container );
} // fim do método actionPerformed
} // fim da classe interna anonima
); // fim da chamada para addActionListener
// configura centerJButton e registra listener
center]Button = new JButton( "Center" ); // cria botdao Center
add( centeriButton ); // adiciona botdo Center ao frame
centerJButton.addActionListener(
new ActionListener() // classe interna anonima
{
// processa evento center]Button
public void actionPerformed( ActionEvent event )
{
layout.setAlignment( FlowLayout.CENTER );
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27 // configura leftlButton e registra listener

28 TeftiButton = new JButton( "Left" ); // cria botdo Left

29 add( TeftiButton ); /{.adiciona o botdo Left ao frame

30 TeftlButton.addActionListener Adiciona JButton; F] owLayout
32 new ActionListener() // classe interna anoni , . .

23 h tratara o posicionamento
34 // processa o evento leftJButton

35 public void actionPerformed( ActionEvent event )

36 {

37 1ayout.setA1ignment(‘Elgykfzgzzézzzi¥ii

39 // realinha os componentes an . . N
40 Tayout.layoutContainer( container ); Conflgura o alinhamento a esquerda
41 } // fim do método actionPerformed

42 } // fim da classe interna an6nima

43 ); // fim da chamada para addActionListener

45 // configura centerJButton e registra listener

46 center]Button = new JButton( "Center" ); // cria botdao Center

47 add( centeriButton ); // adiciona botdo Center ao frame

48 centerJButton.addActionListener(

50 new ActionListener() // classe interna anonima

51 {

52 // processa evento centerJButton

53 public void actionPerformed( ActionEvent event )

54 {

55 layout.setAlignment( FlowLayout.CENTER ); 273
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Exem p I 0 2 FlowLayout Demo

27 // configura leftlButton e registra listener

28 TeftiButton = new JButton( "Left" ); // cria botdo Left

29 add( TeftiButton ); /{.adiciona o botdo Left ao frame

30 TeftlButton.addActionListener Adiciona JButton; F] owLayout
32 new ActionListener() // classe interna anoni , . .

23 h tratara o posicionamento
34 // processa o evento leftJButton

35 public void actionPerformed( ActionEvent event )

36 {

37 1ayout.setA1ignment(‘Elgykfzgzzézzzi¥ii

39 // realinha os componentes an . . N
40 Tayout.layoutContainer( container ); Conflgura o alinhamento a esquerda
41 } // fim do método actionPer

42 } // fim da classe interna andnima Ajusta o layout

43 ); // fim da chamada para addActionListener

45 // configura centerJButton e registra listener

46 center]Button = new JButton( "Center" ); // cria botdao Center

47 add( centeriButton ); // adiciona botdo Center ao frame

48 centerJButton.addActionListener(

50 new ActionListener() // classe interna anonima

51 {

52 // processa evento centerJButton

53 public void actionPerformed( ActionEvent event )

54 {

55 layout.setAlignment( FlowLayout.CENTER ); 224



\ . 7" Ciéi;lciadaComputagéo
Introdugdo a Tecnologia Java - 02/2012 PR O tmlemtoies

£ FlowlLayout Demo |.:| |E| |E|
Exemplo

27 // configura leftlButton e registra listener

28 TeftiButton = new JButton( "Left" ); // cria botdo Left

29 add( TeftiButton ); /{.adiciona o botdo Left ao frame

30 TeftlButton.addActionListener Adiciona JButton; F] owLayout
32 new ActionListener() // classe interna anoni , . .

33 { tratara o posmonamento

34 // processa o evento leftJButton

35 public void actionPerformed( ActionEvent event )

36 {

37 'Iayout.setA'I'ignment(‘w:’;E:z

39 // realinha os componentes an . . N

40 Tayout.layoutContainer( container ); Conflgura o alinhamento a esquerda
41 } // fim do método actionPer

42 } // fim da classe interna andnima Ajusta o layout

43 ); // fim da chamada para addActionListener

45 // configura centerJButton e registra listener

46 center]Button = new JButton( "Center" ); // cria botdao Center

47 add( centeriButton ); // adiciona botdo Center ao frame

48 centerJButton.addActionLis .

50 new ActionListener() // classe interna ans AdICIO,na JBle'l?'tOI"I; F owLayout
51 { tratara o p05|C|onamento

52 // processa evento centerJButton

53 public void actionPerformed( ActionEvent event )

54 {

55 layout.setAlignment( FlowLayout.CENTER ); 225
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Exemplo

27 // configura leftlButton e registra listener

28 TeftiButton = new JButton( "Left" ); // cria botdo Left

29 add( TeftiButton ); /{.adiciona o botdo Left ao frame

30 TeftlButton.addActionListener Adiciona JButton; F] owLayout
32 new ActionListener() // classe interna anoni , . .

33 { tratara o posmonamento

34 // processa o evento leftJButton

35 public void actionPerformed( ActionEvent event )

36 {

37 'Iayout.setA'I'ignment(‘w:’;E:z

39 // realinha os componentes an . . N

40 Tayout.layoutContainer( container ); Conflgura o alinhamento a esquerda
41 } // fim do método actionPer

42 } // fim da classe interna andnima Ajusta o layout

43 ); // fim da chamada para addActionListener

45 // configura centerJButton e registra listener

46 center]Button = new JButton( "Center" ); // cria botdao Center

47 add( centeriButton ); // adiciona botdo Center ao frame

48 centerJButton.addActionLis .

50 new ActionListener() // classe interna ans AdICIO,na JBle'l?'tOI"I; F owLayout
51 { tratara o p05|C|onamento

52 // processa evento centerJButton

53 public void actionPerformed( ActionEv Configura o alinhamento no centro

54 {

55 layout.setAlignment( #TowLayout.CENTER ); 226
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57 // realinha os componentes anexados

58 layout.layoutContainerg container );

59 } // fim do método actioéﬁ;FFaFmEd~\\\\\\

60 } // fim da classe interna andénima Ajusta o layout
61 ); // fim da chamada para addActionListener

62

63 // configura rightJButton e registra listener

64 rightJButton = new JButton( "“Right” ); // cria botdo Right
65 add( rightiButton ); // adiciona botdao Right ao frame
66 rightJButton.addActionListener(

67

68 new ActionListener() // classe interna anonima

69 {

70 // processa o evento rightJiButton

71 public void actionPerformed( ActionEvent event )
72 {

73 layout.setAlignment( FlowLayout.RIGHT );

74

75 // realinha os componentes anexados

76 Tlayout.layoutContainer( container );

77 } // fim do método actionPerformed

78 } // fim da classe interna anonima

79 ); // fim da chamada para addActionListener

80 } // fim do construtor FlowLayoutFrame

81 } // fim da classe FlowLayoutFrame
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Exemplo S

57 // realinha os componentes anexados

58 layout.layoutContainerg container );

59 } // fim do método actioéi;FFaFmEd~\\\\\\ ]

60 } // fim da classe interna andénima Ajusta o layout
61 ); // fim da chamada para addActionListener

62

63 // configura rightJButton e registra listener

64 rightJButton = new JButton( "“Right” ); // cria botdo Right

65 add( rightiButton );_// adiciona botdao Right ao frame

. ”ghtJB”tm"'addAcum\ Adiciona JButton; FlowLayout
68 new ActionListener() // classe interna anoni tratara o posicionamento
69 {

70 // processa o evento rightJiButton

71 public void actionPerformed( ActionEvent event )

72 {

73 layout.setAlignment( FlowLayout.RIGHT );

74

75 // realinha os componentes anexados

76 Tlayout.layoutContainer( container );

77 } // fim do método actionPerformed

78 } // fim da classe interna anonima

79 ); // fim da chamada para addActionListener

80 } // fim do construtor FlowLayoutFrame

81 } // fim da classe FlowLayoutFrame
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Exemplo T

57 // realinha os componentes anexados

58 layout.layoutContainerg container );

59 } // fim do método actioéi;FFaFmEd~\\\\\\ ]

60 } // fim da classe interna andénima Ajusta o layout

61 ); // fim da chamada para addActionListener

62

63 // configura rightJButton e registra listener

64 rightJButton = new JButton( "“Right” ); // cria botdo Right

65 add( rightiButton );_// adiciona botdao Right ao frame

. ”ghtJB”tm"'addAcuz’m\ Adiciona JButton; FlowLayout
68 new ActionListener() // classe interna anoni tratara o posicionamento
69 {

70 // processa o evento rightJiButton

71 public void actionPerformed( ActionEvent event )

72 {

73 1ayout.setA1ignment‘~ElQHEEZSEE;Efffj_);

“ _ Configura o alinhamento a direita
75 // realinha os componentes anexados

76 Tlayout.layoutContainer( container );

77 } // fim do método actionPerformed

78 } // fim da classe interna anonima

79 ); // fim da chamada para addActionListener

80 } // fim do construtor FlowLayoutFrame

81 } // fim da classe FlowLayoutFrame
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Exem p I O 2 FlowLayout Demo

57 // realinha os componentes anexados

58 layout.layoutContainerg container );

59 } // fim do método action{’mw\ ]

60 } // fim da classe interna andénima Ajusta o layout

61 ); // fim da chamada para addActionListener

62

63 // configura rightJButton e registra listener

64 rightJButton = new JButton( "“Right” ); // cria botdo Right

65 add( rightiButton );_// adiciona botdao Right ao frame

. ”ghtJB”tm"'addAcuz’m\ Adiciona JButton; FlowLayout
68 new ActionListener() // classe interna anoni tratara o posicionamento
69 {

70 // processa o evento rightJiButton

71 public void actionPerformed( ActionEvent event )

72 {

73 layout.setAli gnment‘w) ;

“ _ Configura o alinhamento a direita
75 // realinha os componentes anexados

76 Tlayout.layoutContainer( container );

77 } // fim do método actionPer

78 } // fim da classe interna an6nima Ajusta o layout

79 ); // fim da chamada para addActionListener

80 } // fim do construtor FlowLayoutFrame

81 } // fim da classe FlowLayoutFrame
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public class FlowLayoutDemo

// Fig. 11.40: FlowLayoutDemo.java
// Testando FlowLayoutFrame.
import javax.swing.JFrame;

public static void main( String args[] )

14 } // fim da classe FlowLayoutDemo

£ FlowlLayout Demo

FlowLayoutFrame flowLayoutFrame = new FlowLayoutFrame();
flowLayoutFrame.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );
flowLayoutFrame.setSize( 300, 75 ); // configura o tamanho do frame
flowLayoutFrame.setvisible( true ); // exibe o frame
13 } // fim de main

Left

Center

Center

Right

Celso Olivete Junior
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Exemplo

— =

£ FlowLayout Demo : : : 2 FlowlLayout Demo

N

Left Center Fught L\é Left Center Rl Right

£ Flowlayout D... |Z| |E| |E|
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BorderLayout

* Organiza os componentes em cinco regioes —

nhorte, sul, leste, oeste e centro.
Implementa a interface LayoutManager?2.

*Fornece o espagcamento da lacuna horizontal e o

espagamenTO da lacuna Ver'Tical. & BorderLayout Demo '
Hide North ]

Hide West Hide Center Hide East

Hide South

Celso Olivete Junior 233
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Observacado

« Se nenhuma regido for especificada ao
adicionar um  Component  para um
BorderLayout, o gerenciador de layout
assume que o Component deve ser adicionado

a regido BorderLayout.CENTER e .
I —— T —

Hide VYWest Hide Center Hide East

Celso Olivete Junior
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Hide North

Exemplo
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10 {
11
12
13
14
16
17
18
19
20
21
22
23
25
26
27
28
29
30

import java.awt.BorderLayout;

import java.awt.event.ActionListener;
import java.awt.event.ActionEvent;
import javax.swing.JFrame;

import javax.swing.JButton;

public class BorderLayoutFrame extends JFrame implements ActionListener

Hide West Hide Center

Hide East

Hide South

private JButton buttons[]; // array de botdes para ocultar partes
private final String names[] = { "Hide North", "Hide South",

"Hide East", "Hide west", "Hide Center" };

private BorderLayout layout; // objeto borderlayout
// configura GUI e tratamento de evento
public BorderLayoutFrame()

{

super( "BorderLayout Demo" );

Tayout = new BorderLayout( 5, 5 ); // 5 pixel gaps
setLayout( layout ); // configura o layout de frame
buttons = new JButton[ names.length ]; // configura o tamanho do array
// cria JButtons e registra listeners para eles
for ( int count = 0; count < names.length; count++ )
{
buttons[ count ] = new JButton( names[ count ] );
buttons[ count ].addActionListener( this );
} // fim de for

LT I A R T A N e LRI
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10
11
12
13
14
16
17
18
19
20
21
22
23
25
26
27
28
29
30

Hide West Hide Center

import java.awt.BorderLayout;

Hide East

import java.awt.event.ActionListener;
import java.awt.event.ActionEvent;
import javax.swing.JFrame;

import javax.swing.JButton;

public class BorderLayoutFrame extends JFrame implements ActionListener

{

Hide South

private JButton buttons[]; // array de botdes para ocultar partes

private final String names[] = { "Hide North", "Hide South",
"Hide East", "Hide west", "Hide Center" };

private BorderLayout layout; // objeto borderlayout

// configura GUI e tratamen to | Declara a variavel de instancia BorderLayout

public BorderLayoutFrame()

{

super( "BorderLayout Demo" );

Tayout = new BorderLayout( 5, 5 ); // 5 pixel gaps
setLayout( layout ); // configura o layout de frame
buttons = new JButton[ names.length ]; // configura o tamanho do array
// cria JButtons e registra listeners para eles
for ( int count = 0; count < names.length; count++ )
{
buttons[ count ] = new JButton( names[ count ] );
buttons[ count ].addActionListener( this );
} // fim de for

LT I A R T A N e LRI
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Hide North

Exemplo

Hide West Hide Center Hide East
3 1import java.awt.BorderLayout;
4 dmport java.awt.event.ActionListener;
5 <import java.awt.event.ActionEvent; Hide South
6 1import javax.swing.JFrame;
7 1import javax.swing.JButton;
9 public class BorderLayoutFrame extends JFrame implements ActionListener
10 {
11 private JButton buttons[]; // array de botdes para ocultar partes
12 private final String names[] = { "Hide North", "Hide South",
13 "Hide East", "Hide west", "Hide Center" };
14 private BorderLayout layout; // objeto borderlayout
16 // configura GUI e tratamen to | Declara a variavel de instancia BorderLayout
17 public BorderLayoutFrame()
18 { .
19 super( "BorderLayout Demo" ); Cria BorderLayOUt
20
21 Tayout = new Borderfayout( 5, 5 ); // 5 pixel gaps
22 setLayout( layout ); // configura o layout de frame
23 buttons = new JButton[ names.length ]; // configura o tamanho do array
25 // cria JButtons e registra listeners para eles
26 for ( int count = 0; count < names.length; count++ )
27 {
28 buttons[ count ] = new JButton( names[ count ] );
29 buttons[ count ].addActionListener( this );

30 } // fim de for
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Hide North

Exemplo

Hide West Hide Center Hide East
3 1import java.awt.BorderLayout;
4 dmport java.awt.event.ActionListener;
5 <import java.awt.event.ActionEvent; Hide South
6 1import javax.swing.JFrame;
7 1import javax.swing.JButton;
9 public class BorderLayoutFrame extends JFrame implements ActionListener
10 {
11 private JButton buttons[]; // array de botdes para ocultar partes
12 private final String names[] = { "Hide North", "Hide South",
13 "Hide East", "Hide west", "Hide Center" };
14 private BorderLayout layout; // objeto borderlayout
16 // configura GUI e tratamen to | Declara a variavel de instancia BorderLayout
17 public BorderLayoutFrame()
18 { .
19 super( "BorderLayout Demo" ); Cria BorderLayout
20 .
21 Tayout = new Borderfa ; // 5 Conflgura ° layOUt
22 setLayout( layout ); // configura o layout de frame
23 buttons = new JButton[ names.length ]; // configura o tamanho do array
25 // cria JButtons e registra listeners para eles
26 for ( int count = 0; count < names.length; count++ )
27 {
28 buttons[ count ] = new JButton( names[ count ] );
29 buttons[ count ].addActionListener( this );

30 } // fim de for
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Exemplo

Hide West Hide Center Hide East
3 1import java.awt.BorderLayout;
4 dmport java.awt.event.ActionListener;
5 <import java.awt.event.ActionEvent; Hide South
6 1import javax.swing.JFrame;
7 1import javax.swing.JButton;
9 public class BorderLayoutFrame extends JFrame implements ActionListener
10 {
11 private JButton buttons[]; // array de botdes para ocultar partes
12 private final String names[] = { "Hide North", "Hide South",
13 "Hide East", "Hide west", "Hide Center" };
14 private BorderLayout layout; // objeto borderlayout
16 // configura GUI e tratamen to | Declara a variavel de instancia BorderLayout
17 public BorderLayoutFrame()
18 { .
19 super( "BorderLayout Demo" ); Cria BorderLayout
20 .
21 Tayout = new Borderfa ; // 5 Conflgura ° layOUt
22 setLayout( layout ); // configura o layout de frame
23 buttons = new JButton[ names.length ]; // configura o tamanho do array
25 // cria JButtons e registra listeners para eles
26 for ( int count = 0; count < names. J~==sls—coiuab..
27 { Registra um handler de evento
28 buttons[ count ] = JButton( names[ count ] );
29 buttons[ count ].addActionListener( this );

30 } // fim de for
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Hide North

Exemplo

31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52

Hide West Hide Center Hide East

Hide South

add( buttons[ 0 ], BorderLayout.NORTH ); // adiciona botdao para o norte
add( buttons[ 1 ], BorderLayout.SOUTH ); // adiciona botdao para o sul
add( buttons[ 2 ], BorderLayout.EAST ); // adiciona botdao para o leste
add( buttons[ 3 ], BorderLayout.WEST ); // adiciona botdo para o oeste

add( buttons[ 4 ], BorderLayout.CENTER ); // adiciona botdo para o centro
} // fim do construtor BorderLﬁ?BﬁtFFamg\\\\\\\\\\

// trata eventos de botao

Adiciona botdes a aplicacao utilizando
as constantes do gerenciador de layout

public void actionPerformed( ActionEvent event )

{

// verifica a origem de evento e o painel de conteldo de layout correspondentemente

for ( JButton button :
{

buttons )

if ( event.getSource() == button )
button.setvisible( false ); // oculta botdao clicado

else

button.setVvisible( true ); // mostra outros botdes

} // fim de for

Tayout.layoutContainer( getContentPane() ); // painel de conteudo de layout
} // fim do método actionPerformed
53 } // fim da classe BorderLayoutFrame

Celso Olivete Junior
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Hide North

Exemplo

31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52

Hide West Hide Center Hide East

Hide South

add( buttons[ 0 ], BorderLayout.NORTH ); // adiciona botdao para o norte
add( buttons[ 1 ], BorderLayout.SOUTH ); // adiciona botdao para o sul
add( buttons[ 2 ], BorderLayout.EAST ); // adiciona botdao para o leste
add( buttons[ 3 ], BorderLayout.WEST ); // adiciona botdo para o oeste

add( buttons[ 4 ], BorderLayout.CENTER ); // adiciona botdo para o centro
} // fim do construtor BorderLﬁyaﬁtFFamg\\\\\\\\\\

// trata eventos de botao

Adiciona botdes a aplicacao utilizando
as constantes do gerenciador de layout

public void actionPerformed( ActionEvent event )

{

// verifica a origem de evento e o painel de conteldo de layout correspondentemente

for ( JButton button :
{

if ( event.getSource() == but

buttons )

Torna o botao invisivel

button.setvisible( fa¥se ); // oculta botao clicado

else

button.setVvisible( true ); // mostra outros botdes

} // fim de for

Tayout.layoutContainer( getContentPane() ); // painel de conteudo de layout
} // fim do método actionPerformed
53 } // fim da classe BorderLayoutFrame

Celso Olivete Junior
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Hide North

Exemplo

31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52

Hide West Hide Center Hide East

Hide South

add( buttons[ 0 ], BorderLayout.NORTH ); // adiciona botdao para o norte
add( buttons[ 1 ], BorderLayout.SOUTH ); // adiciona botdao para o sul
add( buttons[ 2 ], BorderLayout.EAST ); // adiciona botdao para o leste
add( buttons[ 3 ], BorderLayout.WEST ); // adiciona botdo para o oeste

add( buttons[ 4 ], BorderLayout.CENTER ); // adiciona botdo para o centro
} // fim do construtor BorderLﬁyaﬁtFFamg\\\\\\\\\\

// trata eventos de botao

Adiciona botdes a aplicacao utilizando
as constantes do gerenciador de layout

public void actionPerformed( ActionEvent event )

{

// verifica a origem de evento e o painel de conteldo de layout correspondentemente

for ( JButton button :
{

if ( event.getSource() == but
button.setvisible( fa*se ); // oculta b

else

button.setVisible( tr

} // fim de for

buttons )

Torna o botao invisivel

Torna o botao visivel

: // mostra outros botdes

Tayout.layoutContainer( getContentPane() ); // painel de conteudo de layout
} // fim do método actionPerformed
53 } // fim da classe BorderLayoutFrame

Celso Olivete Junior
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l X e m p I 0 Hide West Hide Center Hide East

31 Hide South

32 add( buttons[ 0 ], BorderLayout.NORTH ); // adiciona botdao para o norte

33 add( buttons[ 1 ], BorderLayout.SOUTH ); // adiciona botdao para o sul

34 add( buttons[ 2 ], BorderLayout.EAST ); // adiciona botdao para o leste

35 add( buttons[ 3 ], BorderLayout.WEST ); // adiciona botdo para o oeste

36 add( buttons[ 4 ], BorderLayout.CENTER ); // adiciona botdo para o centro

37 } // fim do construtor BorderLayou . N N ) N N
38 z\me\ Adiciona botdes a aplicacao utilizando
39 // trata eventos de botdo as constantes do gerenciador de layout
40 public void actionPerformed( ActionEvent event )

41 {

42 // verifica a origem de evento e o painel de conteldo de layout correspondentemente

43 for ( JButton button : buttons ) ..,

44 { Torna o botdo invisivel

45 if ( event.getSource() == but

46 button.setvisible( fa¥se ); // oculta boX Torna o bot3o visivel

47 else u./T/////,//””’/gt

48 button.setvisible( tr ; // mostra outros botdes

49 } // fim de for

50

51 Tayout.layoutContainer( getContentPane() ); // painel de conteudo de layout

52 } // fim do método actionPerforme

Atualiza o layout

53 } // fim da classe BorderLayoutFrame
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Exemplo
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S
N B O

13
14

// Fig. 11.42: BorderLayoutDemo.java
// Testando BorderLayoutFrame.
import javax.swing.JFrame;

public class BorderLayoutDemo

{
public static void main( String args[] )
{
BorderLayoutFrame borderLayoutFrame = new BorderLayoutFrame(Q);
borderLayoutFrame.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );
borderLayoutFrame.setSize( 300, 200 ); // configura o tamanho do frame
borderLayoutFrame.setvisible( true ); // exibe o frame
} // fim de main lacuna vertical
} // fim da classe BorderLayoutDemo

< BorderLayout Demo Q@@

£ BorderLayout Demo

Lacuna Hide North

Horizontal

Hide West Hide Center

Lacuna

. Hide VYWest Hide Center Hide East
Vertical

Hide East

Hide South

ior Hide South
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Exemplo

< BorderLayout Demo

Hide North

< BorderLayout Demo

Hide Horth

Hide West

Hide Center

2 BorderLayout Demo

Hide Horth

Hide East

Hide Center Hide East

Hide South

< BorderLayout Demo

Hide Horth

Hide YWest

Hide Center

Hide South

Hide West Hide East

Hide South

Celso Olivete Junior
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GridLayout
Divide o contéiner em uma grade.

*Todos os componentes t€m a mesma largura

e altura.

£ GridLayout Demo
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2 GridLayout Demo

Exemplo

0 N o o~ W

10
11
12
13
14
15
16
17
18
20
21
22
23
24
25
26
27
28

import
import
import
import
import
import
public
{

java.awt.GridLayout;
java.awt.Container;
java.awt.event.ActionListener;
java.awt.event.ActionEvent;
javax.swing.JFrame;
javax.swing.JButton;

class GridLayoutFrame extends JFrame implements ActionListener

private JButton buttons[]; // array de botdes
private final String names[] =

{ Ilonell’ lltwoll’ "three", Ilfourll’ llf_ivell, lls_ixll };

private boolean toggle = true; // alterna entre dois layouts
private Container container; // contéiner do frame

private GridLayout gridLayoutl; // primeiro gridlayout
private GridLayout gridLayout2; // segundo gridlayout

//
pub

{

construtor sem argumento
Tic GridLayoutFrame()

super( "GridLayout Demo" );

gridLayoutl = new GridLayout( 2, 3, 5, 5 ); // 2 por 3; lacunas de 5
gridLayout2 = new GridLayout( 3, 2 ); // 3 por 2; sem lacunas
container = getContentPane(); // obtém painel de conteuddo
setLayout( gridLayoutl ); // configura layout do JFrame

buttons = new JButton[ names.length ]; // cria array de JButtons

Celso Olivete Junior
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2 GridLayout Demo

Exemplo

0 N o o~ W

11 {
12
13
14
15
16
17
18
20
21
22
23
24
25
26
27
28

import
import
import
import
import
import
10 public

java.awt.GridLayout;
java.awt.Container;
java.awt.event.ActionListener;
java.awt.event.ActionEvent;
javax.swing.JFrame;
javax.swing.JButton;

class GridLayoutFrame extends JFrame implements ActionListener

private JButton buttons[]; // array de botdes

private final String names[] =

private boolean toggle = true; // al
private Container container;

{ "one", "two", "three", "four", "five" Declara duas variaveis de instancia
a entre d Gr-idLayout
ontéiner do frame

private GridLayout gridLayoutl; // primeiro gridlayout
private GridLayout gridLayout2; // segundo gridlayout
// construtor sem argumento

public GridLayoutFrame()

{

super( "GridLayout Demo" );

gridLayoutl = new GridLayout( 2, 3, 5, 5 ); // 2 por 3; lacunas de 5
gridLayout2 = new GridLayout( 3, 2 ); // 3 por 2; sem lacunas
container = getContentPane(); // obtém painel de conteuddo

setLayout( gridLayoutl ); // configura layout do JFrame

buttons = new JButton[ names.length ]; // cria array de JButtons

Celso Olivete Junior
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Exemplo

0 N o o~ W

11 {
12
13
14
15
16
17
18
20
21
22
23
24
25
26
27
28

import java.awt.GridLayout;

import java.awt.Container;

import java.awt.event.ActionListener;

import java.awt.event.ActionEvent;

import javax.swing.JFrame;

import javax.swing.JButton;

10 public class GridLayoutFrame extends JFrame implements ActionListener

N~

i

one [

two

”‘ Ciéncia da Computagao

UNESP -Fresidente Prudente

three

four

fve

Six

£ GridLayout Demo

one s

=1

two

three

four

five

six

private JButton buttons[]; // array de botdes

private final String names[] =
{ l'onell’ lltwoll’ llthreell, l'fourll’ llf.ivell, )
private boolean toggle = true; // al Zentre d GridLayout

Declara duas variaveis de instancia

private Container container; ontéiner do frame

private GridLayout gridLayoutl; // primeiro gridlayout
private GridLayout gridLayout2; // segundo gridlayout
// construtor sem argumento

public GridLayoutFrame() CriaGridLayout

{
super( "GridLayout Demo" );
gridLayoutl = new GridLayout( 2, 3, 5, 5 ); // 2 por 3; lacunas de
gridLayout2 = new GridLayout( 3, 2 ); // 3 por 2; sem lacunas
container = getContentPane(); // obtém painel de conteuddo
setLayout( gridLayoutl ); // configura layout do JFrame
buttons = new JButton[ names.length ]; // cria array de JButtons

Celso Olivete Junior
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Exemplo

0 N o o~ W

10
11
12
13
14
15
16
17
18
20
21
22
23
24
25
26
27
28

import
import
import
import
import
import
public
{

one [

"‘ Ciéncia da Computagao

UNESP -Fresidente Prudente

two

three

java.awt.GridLayout;

four

fve

Six

java.awt.Container;
java.awt.event.ActionListener;
java.awt.event.ActionEvent;

one

£ GridLayout Demo

two

javax.swing.JFrame;

three

four

javax.swing.JButton;
class GridLayoutFrame extends JFrame implements ActionListener

five

six

private JButton buttons[]; // array de botdes

private final String names[] =

private boolean toggle = true; // al
private Container container;

{ l'one|l’ .Itwo'.’ .Ithr‘eel', l'four‘ll’ llf.ivell, )
a entre d Gr-l dLayOUt

Declara duas variaveis de instancia

ontéiner do frame

private GridLayout gridLayoutl; // primeiro gridlayout
private GridLayout gridLayout2; // segundo gridlayout

//
pub

{

construtor sem argumento

Tic GridLayoutFrame() CriaGridLayout

super( "GridLayout Demo" );
gridLayoutl
gridLayout2 = new GridLayout( 3, 2 ); // 3 por 2; sem lacunas
container = getContentPane(); // obtém painel de conteuddo
setLayout( gridLayoutl ); // configura layout do JFrame

buttons = new JButton[ names. i ! rons
Configura o layout

Celso Olivete

new GridLayout( 2, 3, 5, 5 ); // 2 por 3; lacunas de 5

250



Introdugdo a Tecnologia Java - 02/2012 ?

E = Gridlayout Demo

Exemplo

30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48

for ( int count = 0; count < names.length; count++ )
{
buttons[ count ] = new JButton( names[ count ] );
buttons[ count ].addActionListener( this ); // registra listener

two

three

four

Tive

six

£ GridLayout Demo

one I

three

four

five

six

add( buttons[ count ] );‘12;3gifigfi\ﬁij&o ao JFrame
} // fim de for

Adiciona o botao ao JFrame

} // fim do construtor GridLayoutFrame

// trata eventos de botdao alternando entre layouts
public void actionPerformed( ActionEvent event )
{
if ( toggle )
container.setLayout( gridLayout2 ); // configura layout como seg
else
container.setLayout( gridLayoutl ); // configura layout como pri

toggle = !toggle; // alterna para valor oposto
container.validate(); // refaz o layout do contéiner
} // fim do método actionPerformed

49 } // fim da classe GridLayoutFrame

Celso Olivete Junior
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g £ GridLayout Demo

Exemplo

30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48

two

three

Tive

six

£ GridLayout Demo

for ( int count = 0; count < names.length; count++ ) B N

{

three

buttons[ count ] = new JButton( names[ count ] );

four

buttons[ count ].addActionListener( this ); // registra listener

five

six

add( buttons[ count ] );‘12;3gifigfi\iij&o ao JFrame
} // fim de for

Adiciona o botao ao JFrame
} // fim do construtor GridLayoutFrame

// trata eventos de botao alternando entre layouts
public void actionPerformed( ActionEvent event )

{

Utiliza o segundo layout

if ( toggle )
container.setLayout( gridfayout2 ); // configura layout como segundo
else
container.setLayout( gridLayoutl ); // configura layout como primeiro

toggle = !toggle; // alterna para valor oposto
container.validate(); // refaz o layout do contéiner
} // fim do método actionPerformed

49 } // fim da classe GridLayoutFrame

Celso Olivete Junior
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two three

Exemplo s

£ GridLayout Demo

30 for ( int count = 0; count < names.length; count++ ) one N two
31 {

32 buttons[ count ] = new JButton( names[ count ] ); three four
33 buttons[ count ].addActionListener( this ); // registra listener s -

34 add( buttons[ count ] );412Lfgifigfi\iijéo ao JFrame
35 } // fim de for

Adiciona o botao ao JFrame
36 } // fim do construtor GridLayoutFrame

21

38 // trata eventos de botdao alternando entre layouts

39 public void actionPerformed( ActionEvent event )

40 { Utiliza o segundo layout
41 if ( toggle )

42 container.setLayout( gridftayout2 ); // confi Utiliza o primeiro Iayout
43 else

44 container.setLayout( gridtayoutl ); // configura layout como primeiro
45

46 toggle = !toggle; // alterna para valor oposto

47 container.validate(); // refaz o layout do contéiner

48 } // fim do método actionPerformed
49 } // fim da classe GridLayoutFrame
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two three

Exemplo s

£ GridLayout Demo

30 for ( int count = 0; count < names.length; count++ ) one N two
31 {

32 buttons[ count ] = new JButton( names[ count ] ); three four
33 buttons[ count ].addActionListener( this ); // registra listener s -

34 add( buttons[ count ] );412Lfgifigfi\iijéo ao JFrame
35 } // fim de for

Adiciona o botao ao JFrame
36 } // fim do construtor GridLayoutFrame

21
38 // trata eventos de botdao alternando entre layouts
39 public void actionPerformed( ActionEvent event ) —
40 { Utiliza o segundo layout
41 if ( toggle )
42 container.setLayout( gridfayout2 ); confi .- . .
yout( g - it Utiliza o primeiro layout
43 else
44 container.setLayout( gridtayoutl ); // configura layout como primeiro
45
46 toggle = !toggle; // alterna para valor oposto

47 container.validate(9~ refaz o layout do contéiner
48 } // fim do método actionPerformed

Atualiza o layout
49 } // fim da classe GridLayoutFrame
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Exemplo
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10

12
13
14

// Fig. 11.44: GridLayoutDemo.java
// Testando GridLayoutFrame.
import javax.swing.JFrame;

public class GridLayoutDemo

{
public static void main( String args[] )
{
GridLayoutFrame gridLayoutFrame = new GridLayoutFrame(Q);
gridLayoutFrame.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );
gridLayoutFrame.setSize( 300, 200 ); // configura o tamanho do frame
gridLayoutFrame.setvisible( true ); // exibe o frame
} // fim de main
} // fim da classe GridLayoutDemo

< GridLayout Demo : : X| = GridLayout Demo

255
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Utilizando painéis para gerenciar layouts

mais complexos
*GUIs complexas frequentemente requerem
mdltiplos painéis para organizar seus

componentes adequadamente.

B
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£ Panel Demo

Exemplo

// Fig. 11.45: PanelFrame.java

import java.awt.GridLayout;
import java.awt.BorderLayout;
import javax.swing.JFrame;
import javax.swing.JPanel;
import javax.swing.JButton;

© 00N O Ul W DN B

public class PanelFrame extends JFrame
10 {

11 private JPanel buttonJPanel; // painel para armazenar botoes

12 private JButton buttons[]; // array de botdes
13

14 // construtor sem argumentos

15 public PanelFrame()

16 {

17 super( "Panel Demo" );

Button 1

Button 2

Button 3

Button 4

Button 5

18 buttons = new JButton[ 5 ]; // cria array de botdes

19 buttonJPanel = new JPanel(); // configura painel

// utilizando um JPanel para ajudar a fazer o layout dos componentes.

20 buttonJPanel.setLayout( new GridLayout( 1, buttons.length ) );

21

Celso Olivete Junior
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£ Panel Demo

Exemplo

© 00N O Ul W DN B

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

// Fig. 11.45: PanelFrame.java

Button 1

Button 2

Button 3

Button 4

Button 5

// utilizando um JPanel para ajudar a fazer o layout dos componentes.

import java.awt.GridLayout;
import java.awt.BorderLayout;
import javax.swing.JFrame;
import javax.swing.JPanel;
import javax.swing.JButton;

public class PanelFrame extends JFrame

{

private JPanel button el; // painel para armazenar botodes
private JButton buttons[]; // array 8

Declara um JPane' para conter os botdes

// construtor sem argumentos
public PanelFrame()

{

super( "Panel Demo" );

buttons = new JButton[ 5 ]; // cria array de botdes

buttonlPanel = new JPanel(); // configura painel

buttonJPanel.setLayout( new GridLayout( 1, buttons.length ) );

Celso Olivete Junior
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£ Panel Demo

Exemplo

© 00N O Ul W DN B

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

// Fig. 11.45: PanelFrame.java

Button 1

Button 2

Button 3

Button 4

Button 5

// utilizando um JPanel para ajudar a fazer o layout dos componentes.

import java.awt.GridLayout;
import java.awt.BorderLayout;
import javax.swing.JFrame;
import javax.swing.JPanel;
import javax.swing.JButton;

public class PanelFrame extends JFrame

{

private JPanel button el; // painel para armazenar botodes
private JButton buttons[]; // array 8

Declara um JPane' para conter os botdes

// construtor sem argumentos
public PanelFrame()

{

super( "Panel Demo" );

Cria o JPanel

buttons = new JButton[ 5
buttonlPanel = new J9Panel(); // configura painel

Cria array de botdes

buttonJPanel.setLayout( new GridLayout( 1, buttons.length ) );
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Exemplo

Button 1 Button 2 Button 3 Button 4 Button 5

// Fig. 11.45: PanelFrame.java

// utilizando um JPanel para ajudar a fazer o layout dos componentes.
import java.awt.GridLayout;

import java.awt.BorderLayout;

import javax.swing.JFrame;

import javax.swing.JPanel;

import javax.swing.JButton;

© 00N O Ul W DN B

public class PanelFrame extends JFrame
10 {

11 private JPanel button el; // painel para armazenar botodes
12 private JButton buttons[]; // array 8

Declara um JPane' para conter os botdes

13

14 // construtor sem argumentos

15 public PanelFrame()

16 { .

17 super( "panel Demo” ): Cria o JPanel
18 buttons = new JButton[ 5 1; Cria array de botdes

19 buttonlPanel = new J9Panel(); // configura painel

20 buttonJPanel.setLaygut( new GridLayout( 1, buttons.length ) );
21

Configura o layout
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Exemplo

Button 1 Button 2 Button 3 Button 4 Button 5
22 // cria e adiciona botdes
23 for ( int count = 0; count < buttons.length; count++ )
24 {
25 buttons[ count ] = new JButton( "Button " + ( count + 1) );
26 buttonJPanel.add( buttons[ count ] ); // adiciona botao ao painel
27 } // end for ‘ 
28 Adiciona um botao ao painel
29 add( buttonJPanel, BorderLayout.SOUTH ); // adiciona painel ao JFrame
30 } // fim do construtorW — . .
31 } // fim da classe PanelFrame Adiciona o palnel d apllcagao
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Exemplo

1 // Fig. 11.46: PanelDemo.java

2 [/ Testando PanelFrame.

3 dmport javax.swing.JFrame;

4

5 public class PanelDemo extends JFrame

6 {

7 public static void main( String args[] )

8 {

9 PanelFrame panelFrame = new PanelFrame();

10 panelFrame.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );
11 panelFrame.setSize( 450, 200 ); // configura o tamanho do frame
12 panelFrame.setvisible( true ); // exibe o frame

13 } // fim de main

14 } // fim da classe PanelDemo

< Panel Demo

Button 1 Button 2 Button 3 Button 4 Button 5
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~ A : £ Texthrea Demo
Introdugdo a Techologia Java - Ok

hisis a demo string to

ilustrate copying text :[ ==
rom one textarea to

anaother textarea using an
external event

J TextArea

=| Copyssz

e JTextArea:

‘Fornece uma drea para manipular mdltiplas
linhas de texto.

«Contéiner Box:
*Subclasse de Container.

*Utiliza um gerenciador de layout BoxLayout.

Celso Olivete Junior 263



Cié dep g

N cer
Introdugdo a Tecnologia Java - 02/2012 F""ﬁ

Observacado

* Para fornecer a funcionalidade de mudanca
de linha automdtica para uma JTextAreaq,
invoque o método JTextArea setlLine-Wrap

com um argumento frue.

£ TextArea Demo
hisis a demo string to
illustrate copying text |
rorm ane textarea o

another textarea using an
external event

=| Copy==>
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£ TextArea Demo
isis & dema string ta
illustrate copying text |
rorm ane textarea to

Exemplo

3 1import
4 import
5 -1dimport
6 1import
7 dimport
8 1import
9 dimport
10

11 public
12 {

13

14

15

16

17

18

19 {
20

21

22

23

24

25

26

27

28

anaother textarea using an

external event

Copy >=>

java.awt.event.ActionListener;
java.awt.event.ActionEvent;
javax.swing.Box;
javax.swing.JFrame;
javax.swing.JTextArea;
javax.swing.JButton;
javax.swing.JScrollPane;

class TextAreaFrame extends JFrame

private JTextArea textAreal; // exibe string demo

7

private JTextArea textArea2; // texto destacado é copiado aqui
private JButton copyJ]Button; // comeca a copiar o texto

// construtor sem argumentos
public TextAreaFrame()

super( "TextArea Demo" );

Box box = Box.createHorizontalBox(); // cria box

String demo = "This is a demo string to\n" +
"i1lustrate copying text\nfrom one textarea to \n" +
"another textarea using an\nexternal event\n";

textAreal = new JTextArea( demo, 10, 15 ); // cria textareal
box.add( new JScrollpPane( textAreal ) ); // adiciona scrollpane
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£ TextArea Demo
isis a demao string to
illustrate copying text T
rorm ane textarea to

Exemplo

3 1import
4  import
5 -1dimport
6 1import
7 import
8 1import
9 1import
10

11 public
12 {

13

14

15

16

17

18

19 {
20

21

22

23

24

25

26

27

28

anaother textarea using an
external event e |

Copy >=>

java.awt.event.ActionListener;
java.awt.event.ActionEvent;
javax.swing.Box;
javax.swing.JFrame;
javax.swing.JTextArea;

javax.swing.JButton;

javax.swing.JscrollPane; Declara as variaveis de instancia

JTextArea

class TextAreaFrame exte Frame

private JTextArea textAreal; // exibe string demo

7

private JTextArea textArea2; // texto destacado é copiado aqui
private JButton copyJ]Button; // comeca a copiar o texto

// construtor sem argumentos
public TextAreaFrame()

super( "TextArea Demo" );

Box box = Box.createHorizontalBox(); // cria box

String demo = "This is a demo string to\n" +
"i1lustrate copying text\nfrom one textarea to \n" +
"another textarea using an\nexternal event\n";

textAreal = new JTextArea( demo, 10, 15 ); // cria textareal
box.add( new JScrollpPane( textAreal ) ); // adiciona scrollpane
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£ TextArea Demo
isis a demao string to
illustrate copying text T
rorm ane textarea to

Exemplo

import
import
import
import
import
import
import

public
{
pri
pri
pri

//
pub

{

anaother textarea using an
external event e |

Copy >=>

java.awt.event.ActionListener;
java.awt.event.ActionEvent;
javax.swing.Box;
javax.swing.JFrame;

javax.swing.JTextArea;

javax.swing.JButton;

javax.swing.JscrollPane; Declara as variaveis de instancia
JTextArea

class TextAreaFrame exte Frame

vate JTextArea textAreal; // exibe string demo

vate JTextArea textArea2; // texto destacado é copiado aqui
vate JButton copylButton; // comeca a copiar o texto

construtor sem argumentos

lic TextAreaFrame() Cria um contéiner Box

super( "TextArea Demo" );

Box box = Box.createHorizontalBox(); // cria box

String demo = "This is a demo string to\n" +
"i1lustrate copying text\nfrom one textarea to \n" +
"another textarea using an\nexternal event\n";

textAreal = new JTextArea( demo, 10, 15 ); // cria textareal
box.add( new JScrollpPane( textAreal ) ); // adiciona scrollpane
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£ TextArea Demo
isis & dema string ta
illustrate copying text
ram one textares to

Exemplo

import
import
import
import
import
import
import

public
{

java.awt.event.ActionListener;
java.awt.event.ActionEvent;
javax.swing.Box;
javax.swing.JFrame;
javax.swing.JTextArea;
javax.swing.JButton;

anaother textarea using an
external event e |

Copy >=>

javax.swing.JScrollPane;

class TextAreaFrame exte Frame

Declara as variaveis de instancia
JTextArea

private JTextArea textAreal; // exibe string demo

7

private JTextArea textArea2; // texto destacado é copiado aqui
private JButton copyJ]Button; // comeca a copiar o texto

//
pub

{

construtor sem argumentos
1ic TextAreaFrame()

super( "TextArea Demo" );

Cria um contéiner Box

Box box = Box.createHorizontalBox(); // cria box

String demo = "This is a demo string to\n" +
"i1lustrate copying text\nfrom one text
al event\n"; | d CalXa

"another textarea using an\ne

Cria uma area de texto e a adiciona

textAreal = new JTextArea( demo, 10, 15 ); // cria textareal

box.add( new JScrollPane( textAreal ) );

adiciona scrollpane
// p 268
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£ TextArea Demo
isis a demao string to
illustrate copying text |
rorm ane textarea to

Exemplo

29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48

anaother textarea using an
external event

Copy >=>

copyJButton = new JButton( "Copy >>>" ); // cria botao de copia

box.add( copyJButton ); // adiciona o botdao de cépia a box
copyJButton.addActionListener(

Adiciona o botdo a caixa

new ActionListener() // classe interna andnima

{
// configura texto em textArea2 como texto selecionado de textAreal
public void actionPerformed( ActionEvent event )
{

textArea2.setText( textAreal.getSelectedText() );

} // fim do método actionpPerformed

} // fim da classe interna anonima

); // fim da chamada para addActionListener

textArea2 = new JTextArea( 10, 15 ); // cria segunda textarea
textArea2.setEditable( false ); // desativa a edicao
box.add( new JScrollpPane( textArea2 ) ); // adiciona scrollpane

add( box ); // adiciona box ao frame
} // fim do construtor TextAreaFrame

49 } // fim da classe TextAreaFrame
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Exemplo

29 copyJButton = new JButton( "Copy >>>" ); // cria botao de copia

30 box.add( copyJButton ); // adiciona o botdao de cépia a box

31 copyJButton.addActionLi SM

32 Adiciona o botdo a caixa
33 new ActionListener() // classe interna andnima

34 {

35 // configura texto em textArea2 como texto selecionado de textAreal

36 public void actionPerformed( ActionEvent event )

37 {

38 textArea2.setText( textAreal.getSelectedText() );

39 } // fim do método actio ed ] i

40 } // fim da classe interna anonima Copia o texto selecionado de uma
41 ); // fim da chamada para addActionListener area de texto para outra
42

43 textArea2 = new JTextArea( 10, 15 ); // cria segunda textarea

44 textArea2.setEditable( false ); // desativa a edicao

45 box.add( new JScrollpPane( textArea2 ) ); // adiciona scrollpane

46

47 add( box ); // adiciona box ao frame

48 } // fim do construtor TextAreaFrame

49 } // fim da classe TextAreaFrame
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Exemplo

29 copyJButton = new JButton( "Copy >>>" ); // cria botao de copia

30 box.add( copyJButton ); // adiciona o botdao de cépia a box

31 copyJButton.addActionLi SM

32 Adiciona o botdo a caixa
33 new ActionListener() // classe interna andnima

34 {

35 // configura texto em textArea2 como texto selecionado de textAreal

36 public void actionPerformed( ActionEvent event )

37 {

38 textArea2.setText( textAreal.getSelectedText() );

39 } // fim do método actio ed ] i

40 } // fim da classe interna anonima Copia o texto selecionado de uma
41 ); // fim da chamada para addActionListener area de texto para outra
42

43 textArea2 = new JTextArea( 10, 15 ); // cria segunda textarea

44 textArea2.setEditable( false ); // desativa a edicao

45 box.add( new JScrollPane( textArea2 ) ); // adiciona scrollpane

46

47 add( box ); // adiciona box ao frame Cria uma segunda area de texto e a
48 } // fim do construtor TextAreaFrame adiciona a caixa

49 } // fim da classe TextAreaFrame
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Exemplo
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S
N B O

13
14

// Fig. 11.48: TextAreaDemo.java
// Copiando texto selecionado de uma textarea para a outra.
import javax.swing.JFrame;

public class TextAreaDemo

{

public static void main( String args[] )

{

TextAreaFrame textAreaFrame = new TextAreaFrame();

textAreaFrame.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );
textAreaFrame.setSize( 425, 200 ); // configura o tamanho do frame

textAreaFrame.setVvisible( true ); // exibe o frame
} // fim de main

} // fim da classe TextAreabDemo = TextArea Demo
isis ad érh'g’ String to
lustrate copving text T
rarm one textarea to
another textarea using an

external event

Copy ===
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Exemplo

2 TextArea Demo

his iz a demo string to This iz a demo string to

illustrate copying tex illustrate copying text
rorm one textarea to

another textarea using an
gxternal event

(]
(=]
2
y
¥
W

l

[« ]
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Barra de Rolagem

« JScrollPane tem diretivas de barra de rolagem:

eDiretivas horizontais:
-Sempre (HORIZONTAL_SCROLLBAR_ALWAYS).

«Conforme hecessdario
(HORIZONTAL_SCROLLBAR_AS_NEEDED).

*Nunca (HORTIZONTAL_SCROLLBAR_NEVER).

Diretivas verticais:
«Sempre (VERTICAL_SCROLLBAR_ALWAYS).
*Conforme necessario (VERTICAL_SCROLLBAR_AS_NEEDED).
*Nunca (VERTICAL_SCROLLBAR_NEVER).
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NetBeans IDE

[ NetBeans IDE 5.0 - ParallelCoord BEX]

File Edit Management Miew MNavigate Source Refactor Build Run Collaborate  Tools Window  Help

CLAB B AN "L REBLYD AN TEL saEDFEREL

: Projects a4 % |iFiles !ERuntime _@ teste_jmagem.java [rjo] * ‘| @ Main.java * i F‘rojeto'.java 5<1 i Palette o x
iy Prajeto P3| s | Design | |l}l% S EHEFLE | = =) Swing |ﬁ
-4 Fields = — T | = JLabel | =
= il =
ﬁ Consetors E File Wiew About E=1 JButtor
Bvisd £ 3§ Projeto() - IEB o
oggleButton
47 Methods
btDownActionPe - checkBox
bthSelecionafcti File Name: <> # Attributes | 0 # Records | o] =~ JRadioButton
btRemoveSeleca Attributes Selection _ || 2= ButtorGroup
btSelecionafctio [] show cr| — o i
) =10 B
btSelecionaToda [] setectF '_| S . e
BtLipActionPerfo 0 : btseleciona [JButton] - Properties o x
i [ Show Se
%] I e [;]bL Cllstowsn | Properties | Events Code
[
L T ookl selectedlcan null )|
: Inspector X SR | verifyInpubwhenFocusT [
; m tibutos [JInternalFrame: | ’ verticalalignmen |
7 Fatributos [JInternalFrame] | o [ opasity ticalal £ CEMTER v
----- 2 absoluteLayout ; verticalTextPosition  CENTER. [
------ we [Abributosé [Label] =L ayout
btseleciona [JButton] X 330
btrSeleciona [JButton] b Ei|
ENumatributos [ITextField] Width 32
EMumRegistro [ITextField] = Height — i
jacrolPane? [J5crollPane] ?Acce.s‘jlhlll\llw
jscrollPanesd [J5crollPane] :f?fif n?l:ni_u__ n
iLabelé [l abel] btSeleciona [JButton]
jacrollPaned [15crollPane]
jLabel? [JLabel] fel [ l i [ >]
| Unit Test Results | Dutput ¥ % |:Jindent Messages :Watches ¥ % |iLocal Yariables |: Call Stack |
Mame Type Yalue |
------- & filename | Blr’_\
%
tr
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Exercicios

e fazer todos os exemplos em um dnico
projeto. A forma de acesso a cada um deles
deverd ser realizada por um componente
JMenu
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